INSTITUTO FEDERAL DE MATO GROSSO
CAMPUS CUIABA CEL. OCTAYDE JORGE DA SILVA
PROGRAMA DE POS-GRADUACAC EM EDUCACAO

PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

PROFEPT

AUTORA: VIVIANE CAVALCANTE ANDRADE
ORIENTADOR: PROF. DR. JULIANC BATISTA DOS SANTOS




© Viviane Cavalcante Andrade

Todos os direitos reservados.
Proibida a reproducao de partes ou do todo desta obra sem autorizacdao expressa do autor
(art. 184 do Codigo Penal e Lei n° 9.610, de 19 de fevereiro de 1998).

E permitida a reproducéo total ou parcial desta obra, desde que citada a fonte.

Proibido o uso comercial do produto educacional.

Dados Internacionais de Catalogacao na Fonte

Andrade, Viviane Cavalcante

A Corrida do Ouro - O Jogo / Viviane Cavalcante Andrade — Cuiaba - MT,
2021.

27 f. . il. color.

Orientador(a) Prof. Dr. Juliano Batista dos Santos
Produto Educacional. (Mestrado Profissional em Educacdo Profissional e
Tecnologica) — Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de Mato
Grosso, Campus Cuiabg, 2021.

1. Produto Educacional. 2. Jogo de Tabuleiro. 3. Jogo de Aprendizagem. 4.
Aprendizagem de Historia. 5. Atividade Mineradora na América Portuguesa. I.
Titulo.

CDD 981.03
CDU 981

Diagramacao: Viviane Cavalcante Andrade
Imagens: Canva




] INSTITUTO FEDERAL DE MATO GROSSO aSat
CAMPUS CUIABA CEL. OCTAYDE JORGE DA SILVA o eas
] PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO e
PROFISSIONAL E TECNOLOGICA PROFEPT

FICHA TECNICA

Titulo do Produto Educacional: A Corrida do Ouro - O Jogo

Origem do Produto Educacional: Trabalho de dissertacio “O Jogo de Tabuleiro
como Estratégia para a Aprendizagem de Historia no Ensino Médio Integrado”.

Area de conhecimento: Ensino.

Programa de Pods-graduacdo: Mestrado Profissional em Educacao Profissional e
Tecnologica em Rede Nacional (ProfEPT).

Instituicdo: Instituto Federal de Mato Grosso (IFMT) - Campus Cuiaba Cel. Octayde
Jorge da Silva.

Autora: Viviane Cavalcante Andrade.

Orientador: Prof. Dr. Juliano Batista dos Santos.

Publico-Alvo: Docentes e estudantes de Historia.

Categoria do Produto Educacional: Enquadra-se na categoria midias educacionais,

condizendo com a tipologia jogos educacionais de mesa ou virtuais.

Objetivo do Produto Educacional: A Corrida do Ouro — E um jogo de tabuleiro a ser
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« Elementos do Produto Educacional: O jogo é composto por 01 tabuleiro, 06
pinos/marcadores coloridos para marcar a posi¢cao dos jogadores, 01 dado de 06 faces,
60 cartas com perguntas, 18 cartas Sorte ou Azar?, 16 cartas Curiosidades e 500 pepitas
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CARTA AQ PROFESSCOR




Carta ao/a professor(a)

Caro(a) docente!

E com imensa satisfacio que compartilho com vocé este produto educacional que é
um jogo educativo de mesa, intitulado A Corrida do Ouro - O Jogo. Ele é resultado da
minha pesquisa “O Jogo de Tabuleiro como Estratégia para a Aprendizagem de Historia
no Ensino Médio Integrado”, no Programa de Pos-graduagao em Educacgdo Profissional e
Tecnologica, ofertado pelo Campus Cuiaba Cel. Octayde Jorge da Silva do Instituto

Federal de Mato Grosso.

E um jogo de tabuleiro para vocé utilizar nas aulas de Historia, para que seus

estudantes possam aprender de um jeito ludico e mais descontraido sobre a Atividade
Mineradora na América Portuguesa e as transformacoes econdmicas, politicas, sociais,

culturais, religiosas ou territoriais por ela provocadas na colonia. E um jogo para ser

jogado presencialmente e em grupos, de trés a seis, com até cinco estudantes em cada.

No jogo, os jogadores, que sao seus estudantes, se tornarao personagens da Historia
do Brasil Colonial. Serdao migrantes que, logo depois que a noticia do descobrimento do
ouro se espalha, partirdao de Portugal, ou de outras regioes da colonia, para as regides
mineradoras (que hoje correspondem aos atuais estados de Minas Gerais, Goias e Mato

Grosso), buscando enriquecimento.




Chegando as regides mineradoras, por serem trabalhadores livres pobres, nao
conseguirao obter datas para explorarem o tao cobicado ouro, restando-lhes entdo, como

alternativa, a faiscacao.

Sendo assim, nesse jogo, os jogadores percorrerao as principais regides mineradoras
realizando a faiscacao e, dessa forma, obtendo o precioso metal. Destaco aqui, que no
jogo, a faiscacdao correspondera aos desafios propostos, como responder as perguntas e

realizar as ag()es que aparecerem nas cartas.

Escolhi um jogo fisico, e nao online, por dois motivos. Primeiro, porque sabemos que

infelizmente nem todas as escolas no Brasil possuem acesso de qualidade a internet. As

vezes, nao possuem acesso algum e, nesse caso, podemos imprimir o tabuleiro e as cartas
e carrega-los conosco para onde formos. Segundo, por proporcionar maior interacao e

contato fisico entre os discentes, que vivem imersos no mundo virtual.

Esses jogadores/estudantes, em conjunto, desenvolverdo estratégias, responderao
perguntas com diferentes niveis de dificuldades e tomarao decisées buscando a vitéria.
Portanto, esse jogo sera de competicao e de cooperacao. Competicao entre os grupos, mas

de cooperacao entre os integrantes de cada grupo.

A escolha do tema, justifica-se, por ser um conteudo que traz uma variedade de
conceitos, tais como, expansao territorial, interiorizacao, formacao de mercado
consumidor interno, urbanizacdo, sertao, dentre tantos outros, que se relacionam entre si,

e que, para os discentes, é dificil a compreensao.

Se justifica também, porque, enquanto moradora de Mato Grosso, percebo a
necessidade de um material pedagégico que auxilie os docentes de histéria a trabalharem,
com os estudantes, sobre o processo de ocupacao desse territério pelos portugueses e seus

descendentes, o qual esta diretamente relacionado com a atividade mineradora.




O territério minerador mato-grossense estava inserido num contexto que nao era
somente o local. A Capitania de Mato Grosso nasceu com um proposito que nao apenas a
mineracao. Tinha a funcdao de proteger a América Portuguesa de possiveis investidas
espanholas. Servia como uma espécie de muro de protecdo. Inclusive o local escolhido
para a construcao da sua primeira capital, Vila Bela da Santissima Trindade, no Vale do
Guaporé, se deve a este proposito.

Por isso mesmo, acredito que as questdes sobre a Capitania de Mato Grosso nao
sera um fator que impedira professores de outras regioes do pais a utilizarem o jogo em
suas aulas, visto que que esta capitania foi importante para a consolidacao do territorio

portugués na America.

O jogo pode auxiliar seus estudantes na aprendizagem de conteudos factuais,
conceituais e atitudinais. Os conteudos factuais e conceituais estao relacionados a
aprendizagem de Histéria, propriamente dita. Os conteudos de natureza atitudinal
referem-se ao desenvolvimento de elementos éticos, como: respeitar as regras e a vez do
outro; de esperar a sua vez; de ouvir o colega; e de colaborar com o grupo. Essas
aprendizagens em conjunto, buscam um desenvolvimento integral dos discentes,

educando-os para o mundo do trabalho.

Dentre as possibilidades de utilizacdo, vocé podera emprega-lo em atividades de
sondagem de conhecimento, de revisao, de fixacao dos contetdos, bem como, para

avaliacao da aprendizagem. Vai da estratégia que julgar mais pertinente.

Aponto que, para o formato como foi criado, julgo que a melhor forma de

aproveitamento do jogo, ¢ utilizd-lo no meio de uma sequéncia didatica. Na qual,

primeiramente, vocé trabalhara com os estudantes os seguintes conteudos e conceitos:
« a atividade bandeirante e o descobrimento do ouro nas diferentes regioes auriferas

(Minas Gerais, Goias e Mato Grosso);




 a importancia da atividade mineradora para a América Portuguesa, apontando as
transformagoes que aconteceram na colonia como consequéncia desta atividade
(expansao do territério da colonia, interiorizacdo/ocupacdo do sertdo, urbanizacao,
formacao de mercado interno na colonia);
as formas de exploracao do ouro;
o Fisco Real e as formas de controle da Coroa Portuguesa sobre as regides
mineradoras;
as atividades economicas desenvolvidas nessas regides, além do ouro, especialmente,
0 comércio, a criacao de gado e a agricultura;
a importancia da Capitania de Mato Grosso para a protecdao do territorio colonial
portugués;

« a organizacao social, cultural e religiosa nas regi6es mineradoras;

« trabalho escravo e as formas de resisténcias dos escravizados;

« o0 controle do Estado e da Igreja sobre a populacao;

« destaque os seguintes conceitos para os estudantes: faiscacdo, sertdao, sertanismo,
interiorizacao, urbanizacao, concubinato, territorio, mercado interno, mobilidade e

fluxo migratorio.

A forma como trabalhar esses conteudos fica a seu critério, enquanto professor, de
acordo com a sua criatividade e, conforme os seus discentes. Vocé é quem os conhece

melhor!

Apenas depois disso, o jogo deve ser aplicado. E importante que no momento em que

os estudantes estiverem jogando, vocé os observe, preste atencao em suas falas e reacdes,
assim, vocé podera perceber o que os discentes aprenderam e em que eles possuem
davidas. No tabuleiro reservei um espaco, Cartas - NGo acertou a resposta (Cf. Pagina 14),
onde as cartas que os estudantes errarem, ou que vocé perceber que tiveram duavidas, ou,
que chutaram a resposta, deverao ser colocadas nesse local (essas cartas que forem

separadas sao extremamente importantes, pois, lhe ajudara a verificar o que eles nao




conseguiram aprender e que precisara ser retomado).

Ap6s a aplicacao do jogo, voceé retoma os conteudos e conceitos, tendo como base as
cartas que os estudantes tiveram dificuldades em responder, debatendo ou reexplicando
algo que nao tenham compreendido.

Em seguida, vocé pode realizar uma avaliacao ou qualquer outra atividade que
julgue interessante para esse momento. Novamente, é apenas uma sugestao. Fique a
vontade para criar aulas com esse material.

O emprego de apenas um tabuleiro durante a aula é apenas uma sugestao. Caso

vocé perceba que esse formato ¢ dificil de ser aplicado, vocé pode, entao, utilizar uma

quantidade maior (2 ou 3, por exemplo). Utilize quantos tabuleiros julgar pertinente para

melhor aproveitamento com a sua turma.

Caso o jogo lhe ajude com suas aulas, ficarei muito feliz em saber. Na ultima pagina

esta meu contato para que possa me falar como A Corrida do Ouro - O jogo, lhe ajudou.

Nas paginas seguintes vocé encontrara explicacdo mais detalhada dos componentes

do jogo e os links para baixa-lo.
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O tabuleiro tem como cenario o Brasil Colonial. Ao fundo, temos o mapa da
América Portuguesa no século XVIII, com a trilha que os jogadores percorrerao, imagens
de homens minerando com suas bateias e de cidades histéricas que se encontram no
caminho percorrido. Tudo, para ambientar o jogo como o periodo historico do qual ele
trata.

A trilha segue o tracado dos caminhos percorridos pelos mineradores. Ela se
inicia em Sao Sebastido do Rio de Janeiro (atual cidade do Rio de Janeiro-R]), passando,
ou pelo caminho velho da Estrada Real, onde se encontrava a Vila de Nossa Senhora dos
Remédios de Paraty (atualmente Paraty-R]), ou pelo caminho novo da Estrada Real, que
ia diretamente para as Gerais. Esses dois caminhos se encontram em Sao Joao Del Rey, e
segue até Vila Boa de Goyaz (Goias-GO), pelo caminho chamado de Estrada Real Picada
de Goias, e dai até a Vila Real do Senhor Bom Jesus de Cuiaba (atual Cuiaba-MT), onde

termina o percurso.

Sugiro que a impressao do tabuleiro seja em tamanho A2 (42 x 59,4 cm), podendo

ser em lona (material para banner), papel comum ou fotografico. Caso queiram imprimir

em tamanho maior, Al (59,4 x 84,1 cm), também fica muito bom.




14 jogac/or 7uanc/o parar

Ao cair nesta casa, o na casa ? tera que
Jogac/ or devera pagar o respono/er a uma pergunfa,
Quinto (20%) sobhre as qgue pode ser de md/ﬁ}a/a

pep[z‘as de ourc gue o escolha, com trés
&3"“}90 /gossu[;n. alternativas, ou, verdadeiro

Casa
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CARTAS
/ NAO 3
ACERTOU
A

| RESPOSTA! ||

Quando nela cair, o

Caso o Jogador caia
d 7 mediador teré gue puxar

ne/a, o mediador peg;ar& . .
a primeira carta gue

a pm'meim do monte de )
esta no monte com o

cartas Sorte ou Azar?.
mesmo nome da casa, e
a lera para os demadis

Jogad ores.




Jmagens de cidades

histéricas.

S
2
3

CARTAS

/ NAO k
ACERTOU
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5spago reservado para colocar as
cartas gue os estudantes néo
acertarem a resposz‘a, para
poster[ormenfe debaterem.
4 oS'(P Observacdo Aconselho separar neste
local. tambem aque/as cartas que voce
perceéeu gue os estudantes ﬁ'caram

em davida ou gue chutaram.
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MANUAL DE INSTRUCOES
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Maﬁual de Instrugdes

A Corrida do Ouro — E um jogo de
tabuleiro a ser utilizado nas aulas
~ de Histéria para aprender de um
jeito ludico e mais descontraido
sobre a Atividade Mineradora na
América  Portuguesa e as
transformagdes econdmicas,
politicas, sociais, culturais,
religiosas ou termitoriais por ela
provocadas na colonia.

E um jogo de competicio e
colaboragéo. Competicdo entre os
grupos e colaboracéo entre os
integrantes de cada grupo.
Portanto, deve ser jogado em

grupos.

No jogo, vocés se tornardo
personagens da Histéria do Brasil
Colonial. Ser&o migrantes que, logo
depois que a noticia do
descobrimento do ourc se
espalhou, partiram de Portugal, ou
de outras regides da Coldnia
Portuguesa na América, para as
regibes mineradoras (que hoje
correspendem aos atuais estados
de Minas Gerais, Mato Grosso e
Goiads) da referida  colonia,
buscando enriquecimento.

v, g
7

Pensem bem! Essa decisdo pode
ser determinante no resultado
finall E o momento de serem
estrategistas!

Movimenﬁo o Peao:

Ao se movimentarem, os jogadores.
poderéo cair nas seguintes casas:
?, Sorte ou Azar?, Curiosidades e
Casa de Fundig&o.

?: ao cair nesta casa, o mediador
retirara uma carta com pergunta do
monte e fara sua leitura. O grupo
devera respondé-la. A pergunta
podera ser de multipla escolha, com
trés alternativas, ou de verdadeiro
ou falso.

Sorte ou Azar?: ao cair nesta casa,
0 mediador retirara uma carta do
monte e fara sua leitura. Pode
conter algo que signifique sorte ou
azar para o grupo.

- Com excecdo das cartas que
podem ficar com o grupo para ser
usada em outros momentos do
jogo, todas devem ser devolvidas
ao monte, sendo colocadas
embaixo das demais.

Curiosidades: ao cair nesta casa,

o mediador retirara uma carta do

monte e fara sua leitura. Nela tem

alguma curiosidade sobre o periodo

da mlnera;ao no Brasil Colonial e
recompensa.

Chegando as regiées mineradoras, por
serem trabalhadores livres pobres,
vocés néo conseguiram obter datas
para explorarem o t&o almejado ouro,
restando-lhes entdo, como alternativa,
a faiscacao.

Sendo assim, nesse jogo, Vocés
percorrerdo as principais regiées
mineradoras, realizando a faiscacéo e,
dessa forma, obtendo o precioso
metal.

Observacdo: No jogo, a faiscacdo
correspondera aos desafios propostos,
como responder as perguntas e
realizar as agdes que aparecerem nas
cartas.

Objetivo:

- Chegar ao final com a maior
quantidade de pepitas de ouro.
Material:

- 01 Tabuleiro (que pode ser impresso
em lona, papel A2, dentre outros).

- 06 pinos/marcadores coloridos para
marcar a posicdo dos jogadores (que
podem ser pedes, botdes, micangas,
tampinhas, dentre outros).

- 01 dado def'fli faces.

N

! - 60 cartas com perguntas
. escolha e 30 verdadeiro

2
-

Casa de Fundicdo: ao cair nesta
casa, 0 jogador
imediatamente o quinto  (20%)
referente a quantidade de pepitas de
ouro que o grupo possuir. Caso a
quantidade de pepitas de ouro a serem
pagas como imposto ndo dé um
namero inteiro, faz-se o}
arredondamento para baixo.

Preste atencao!

- O mediador podera ler cada carta
com pergunta no maximo 2 vezes.

- Os jogadores deverdo seguir a risca
aquilo que esta nas cartas. Isso ndo é
opcional!

- Observem suas cartas e sejam
estrategistas.

Para Finalizar:

- Repetem-se as jogadas conforme a
ordem dos grupos até todos cruzarem
a linha de chegada, que € em Vila Real
do Senhor Bom Jesus de Cuiaba.

- Aquele que cruzar primeiro a linha de
chegada ganha 06 pepitas de ouro; o
que chegar em segundo, ganha 04; e o
que chegar em terceiro, ganha 02. Os
demais néo ganham nada.

O Vencedor!
Depois que todos tiverem cruzado a
linha de chegada, soma-se as pepl a

devera pagar |

- 18 cartas Sorte ou Azar?

- 16 cartas Curiosidades.

- 500 “pepitas de ouro” (que podem ser
micangas, botées ou outro pequeno
objeto dourado).

Jogadores:

- 01 mediador.
- De 3 a 6 grupos, tendo no minimo 2
€ no méaximo 5 jogadores em cada.

Preparacao:

- Em uma mesa abra o tabuleiro e
organize as cartas nos locais
indicados.

- Escolha uma pessoa para ser o
mediador. Ela sera responsavel: (I) por
fazer a leitura deste manual de
instrucdes para todos; (11) por retirar as
cartas e lé-las em voz alta para todos
durante o jogo; (Ill) além de controlar o
pagamento e o recebimento das
pepitas de ouro.

- Cada grupo devera escolher seu
pedo e posiciona-lo na casa Inicio.

- Cada grupo devera escolher seu
representante, que sera aquele que
jogara o dado e respond
%questoes em nome do g
importante fazer uma rotativida
representante, mas devera ser um por
vez. Q embros dos grupos devem
se organizar ‘de modo que todos s

participem. U

Final Alternativo:

Sabemos que um jogo de tabuleiro pode, as
vezes, durar horas. Contudo, uma aula tem
um periodo determinado. Se um professor
tiver apenas uma aula de 50 minutos pode
jogar, mesmo sabendo que provavelmente
n&o havera tempo para todos cruzarem a
linha de chegada.

Um final alternativo € determinar um tempo,
pode ser 35/40 minutos, depois disso,soma-
se as pepitas de ouro e o grupo que tiver a
maior quantidade & o vencedor.

llustracao do Tabuleiro do Jogo

Esse representante deve conversar
com o grupo para decidirem as
respostas e as estratégias que iréo
sequir.

Importante: Antes de comecar o
jogo, é preciso definir qual sera o
primeiro grupo a jogar. Para isso,
os representantes dos grupos
jogam o dado, aquele que tirar o
maior nimero sera primeiro.

Caso mais de um grupo tire o
numero mais alto, deverdo jogar
novamente [¢] dado para
desempatar.

O primeiro grupo a jogar sera o que
tirou o maior numero, seguido
daquele que esta a esquerda, e
assim por diante.

Comeca o jogo:

- O jogo se inicial Todos os grupos
partirdo de Séo Sebastido do Rio
de Janeiro e percomerdo os
caminhos do ouro, passando por
diversas vilas e arraiais, realizando
a faiscagem.

- Cada grupo, na sua vez, joga o

‘dado e percorre as casas conforme

o numero tirado.

Fique atento! No inicio, o grupo
devera decidir qual caminho
percorrera: o caminho velho da
Estrada Real, passando pela*?llla

~de Nossa Senhora do Remédios de

(atual Paraty-RJ), ou o

Vo da Estrada Real,

a Minas Gerais.
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PINOS/MARCADCRES E
PEPITAS DE CURC




Gs pinos/marcac/ores e as pepitas de ouro séo elementos
importantes. Os primeiros séo utilizados para marcar a
posigdo dos Jogad ores no tabuleirs; e os altimos, para
marcar oS pontos gue vao sendo conqu[sfac/ os no decorrer

6/ o perc urso.

Para representar as pepitas de
oure, vocé poc/e utilizar migangas,
bhotes ou outro peguenc ohfeto
dourado. €aso queira baratear o

proc/ uto, poc/ e usar gr&os, como

de garmfas com cores d lversas,

dentre outros.
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Corrida do Oq
=0 JOGO & Séo 60 cartas com

Miltipla Escolha pergum‘as, sendo 30

de ma/fc'p/a escolha e

B! s i 30 de verdadeiro ou

A) Escravizada.
B) Indigena.
C) Livre assalariada.

Vale & pepitas de ouro
e < A

As respostas corretas
estéo destacadas em

ve I’l’i’l€/ /ZO.

Frente das cartas
K/com perguntas.
e " R

Sugiro que a impresséo das cartas sefa em tamanho A4 (21 x

297 cm) poc/enc/ o Ser em pape/ comum ou foz‘ogr&ﬁ'ca
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CARTAS SCRTE OU AZAR?




Sdo 18 cartas Sorte
ou Azar?, sendo 09 de
e Sorte e 09 de Azar.

Vocé ndo precisara pagar o Quinto
na proxima vez que cair na casa
“Casa de Fundicdo” ou se tirar
uma carta que lhe obrigue a pagar
0 quinto.

Corrida do Ou
..0JOGO .
¥ 3 . Azar

Al gumas cartas, como o

exemp/o acima, devem Uma enxurrada levou todos os

ﬂ'car com o Jogadc)r S oy
para serem usadas em R = S
momento qgue ele J‘u/ gue

oporfuno.

Frente das cartas
&/ Sorte ou Azar?

¥ AR T |

gugiro gue a (mpressao das cartas sefa em tamanho A+ (21 x

297 cm), poc/enc/o ser em pape/ comum ou foz‘ogr&ﬁ'ca
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CARTAS CURIOSIDADES




Corrida do Ou
..0JOGO .

Curiosidades

A migragio para o Brasil no auge 5&0 16 cartas

do ouro foi tanta que as see
autoridades portuguesas tiveram 6(«0”(«0566[&6/6&

medo que Portugal ficasse
desabitado por homens. Devido a
isso, criaram uma lei em 1720
proibindo que homens viessem
para o Brasil, exceto se fosse para
ocupar cargo piblico.

Corrida do Ou
Vale 2 pepih!s_ de ouro : o Jaﬁo -~

v s ]
Curiosidades

Ao descobrir uma i Sl

) 3 comum entre 0s mineradores, que
curiosidade, o ) ogac/ or fiferentes técnicas para
fugir do Fisco Real, e assim nio
gan/za a recompens a 7ue L =
- exemplo, a técnica do “santo do

esta na carta. e T

onde escondiam e transportavam

© ouro.

CURIOSIDADES
Frente das cartas

&/ Curiosidades

B e
§ug¢£ro gue a (mpressac das cartas Se/a em tamanho A4 (21 x

297 cm), /aoc/ endo ser em pa}ae/ comum ou fotogr&ﬂ'co.
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Material para impressao:

Tabuleiro

Manual de Instrucées

Cartas com perguntas - Verdadeiro ou Falso

Cartas com perguntas - Multipla Escolha

Cartas Sorte ou Azar?

Cartas Curiosidades



https://drive.google.com/file/d/1DLvmpG3QngjyGGo9XhdrEjAoSqDVxL6r/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1zYwUv7Tck05hBfMeRo05d0PU-8GhH7Ra/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1DLvmpG3QngjyGGo9XhdrEjAoSqDVxL6r/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1CwO2VevwDcqOZpnxsAsQcvqD604q0fUo/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1x1IprPCScP5vwM3-aFotwmsu5DovKUoy/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1x-n2G4891OHnIw_JcokXuR11coPOd3Xo/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1x-n2G4891OHnIw_JcokXuR11coPOd3Xo/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1sDGsTIfiFIMi9zWQhtMyqI43zEWICdLl/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1sDGsTIfiFIMi9zWQhtMyqI43zEWICdLl/view?usp=sharing

E-mails para contato:
acorridadoouroojogo@gmail.com

viviane.cavalcante @ifmt.edu.br

Espero que o jogo ajude vocé e seus estudantes a
aprenderem Histéria de forma divertida!
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Manual de Instrucdes

A Corrida do Ouro — E um jogo de
tabuleiro a ser utilizado nas aulas
de Histéria para aprender de um
jeito ludico e mais descontraido
sobre a Atividade Mineradora na

América Portuguesa e as
transformacdes econdmicas,
politicas, sociais, culturais,

religiosas ou territoriais por ela
provocadas na colbnia.

E um jogo de competicdo e
colaboracao. Competicdo entre os
grupos e colaboracdo entre o0s
integrantes de cada grupo.

Portanto, deve ser jogado em
grupos.
No jogo, vocés se tornardo

personagens da Historia do Brasil
Colonial. Serao migrantes que, logo
depois que a  noticia do
descobrimento do ouro se
espalhou, partiram de Portugal, ou
de outras regibes da Colbnia
Portuguesa na América, para as
regidbes mineradoras (que hoje
correspondem aos atuais estados
de Minas Gerais, Mato Grosso e
Goids) da referida  colbnia,
buscando enriquecimento.

|

Chegando as regides mineradoras, por
serem trabalhadores livres pobres,
VOCés ndo conseguiram obter datas
para explorarem o tdo almejado ouro,
restando-lhes entdo, como alternativa,
a faiscacéao.

Sendo assim, nesse jogo, VOCés
percorrerdo as principais regioes
mineradoras, realizando a faiscacao e,
dessa forma, obtendo o0 precioso
metal.

Observacdo: No jogo, a faiscacédo
correspondera aos desafios propostos,
como responder as perguntas e
realizar as acdes que aparecerem nas
cartas.

Objetivo:

- Chegar ao final com a maior
guantidade de pepitas de ouro.
Material:

- 01 Tabuleiro (que pode ser impresso
em lona, papel A2, dentre outros).

- 06 pinos/marcadores coloridos para
marcar a posi¢do dos jogadores (que
podem ser pedes, botdes, migangas,
tampinhas, dentre outros).

- 01 dado de 6 faces.

- 60 cartas com perguntas (30 multipla
escolha e 30 verdadeiro ou falso).

- 18 cartas Sorte ou Azar?

- 16 cartas Curiosidades.

- 500 “pepitas de ouro” (que podem ser
micangas, botdes ou outro pequeno
objeto dourado).

Jogadores:

- 01 mediador.
- De 3 a 6 grupos, tendo no minimo 2
e no maximo 5 jogadores em cada.

Preparacao:

- Em uma mesa abra o tabuleiro e
organize as cartas nos locais
indicados.

- Escolha uma pessoa para ser o
mediador. Ela sera responsavel: (I) por
fazer a leitura deste manual de
instrucdes para todos; (Il) por retirar as
cartas e lé-las em voz alta para todos
durante o jogo; (lll) além de controlar o
pagamento e o0 recebimento das
pepitas de ouro.

- Cada grupo devera escolher seu
peao e posiciona-lo na casa Inicio.

- Cada grupo devera escolher seu
representante, que sera aquele que
jogara o dado e respondera as
questdbes em nome do grupo. E
importante fazer uma rotatividade do
representante, mas devera ser um por
vez. Os membros dos grupos devem
se organizar de modo que todos
participem.

A

Esse representante deve conversar
com o grupo para decidirem as
respostas e as estratégias que irédo
sequir.

Importante: Antes de comecar o
jogo, €é preciso definir qual sera o
primeiro grupo a jogar. Para isso,
0S representantes dos grupos
jogam o dado, aquele que tirar o
maior numero sera primeiro.

Caso mais de um grupo tire o
namero mais alto, deverdao jogar
novamente o] dado para
desempatar.

O primeiro grupo a jogar sera o que
tirou o maior nudmero, seguido
daquele que esta a esquerda, e
assim por diante.

Comeca o jogo:

- O jogo se inicia! Todos os grupos
partirdo de Sao Sebastido do Rio
de Janeiro e percorrerdo 0S
caminhos do ouro, passando por
diversas vilas e arraiais, realizando
a faiscagem.

- Cada grupo, na sua vez, joga o
dado e percorre as casas conforme
0 namero tirado.

Fique atento! No inicio, o grupo
devera decidir qual caminho
percorrerd: o caminho velho da
Estrada Real, passando pela Vila
de Nossa Senhora do Remédios de
Paraty (atual Paraty-RJ), ou o
caminho novo da Estrada Real,
indo direto para Minas Gerais.



Pensem bem! Essa decisdo pode
ser determinante no resultado
final E o momento de serem
estrategistas!

Movimentando o Pedo:

Ao se movimentarem, os jogadores
poderédo cair nas seguintes casas:
?, Sorte ou Azar?, Curiosidades e
Casa de Fundicao.

?: ao cair nesta casa, o mediador
retirara uma carta com pergunta do
monte e fara sua leitura. O grupo
devera respondé-la. A pergunta
podera ser de multipla escolha, com
trés alternativas, ou de verdadeiro
ou falso.

Sorte ou Azar?: ao cair nesta casa,
0 mediador retirard uma carta do
monte e fara sua leitura. Pode
conter algo que signifique sorte ou
azar para o grupo.

- Com excecdo das cartas que
podem ficar com o grupo para ser
usada em outros momentos do
jogo, todas devem ser devolvidas
ao monte, sendo colocadas
embaixo das demais.

Curiosidades: ao cair nesta casa,
o0 mediador retirara uma carta do
monte e fara sua leitura. Nela tem
alguma curiosidade sobre o periodo
da mineragdo no Brasil Colonial e
uma recompensa.

\

Casa de Fundicdo: ao cair nesta
casa, O jogador devera pagar
imediatamente o quinto  (20%)
referente a quantidade de pepitas de
ouro que O grupo possuir. Caso a
guantidade de pepitas de ouro a serem
pagas como imposto ndo dé um
namero inteiro, faz-se o]
arredondamento para baixo.

Preste atencéo!

- O mediador podera ler cada carta
com pergunta no maximo 2 vezes.

- Os jogadores deverao seguir a risca
aquilo que esta nas cartas. Isso nao é
opcional!

- Observem suas cartas e sejam
estrategistas.

Para Finalizar:

- Repetem-se as jogadas conforme a
ordem dos grupos até todos cruzarem
a linha de chegada, que é em Vila Real
do Senhor Bom Jesus de Cuiaba.

- Aquele que cruzar primeiro a linha de
chegada ganha 06 pepitas de ouro; o
gue chegar em segundo, ganha 04; e 0
gue chegar em terceiro, ganha 02. Os
demais ndo ganham nada.

O Vencedor!

Depois que todos tiverem cruzado a
linha de chegada, soma-se as pepitas
de ouro. O grupo que tiver a maior
guantidade de pepitas de ouro € o
vencedor.

Final Alternativo:

Sabemos que um jogo de tabuleiro pode, as
vezes, durar horas. Contudo, uma aula tem
um periodo determinado. Se um professor
tiver apenas uma aula de 50 minutos pode
jogar, mesmo sabendo que provavelmente
ndo havera tempo para todos cruzarem a
linha de chegada.

10° W09’ aMSBoqSe]|IA

Um final alternativo é determinar um tempo,
pode ser 35/40 minutos, depois disso,soma-
Se as pepitas de ouro e o grupo que tiver a
maior quantidade é o vencedor.

llustracdo do Tabuleiro do Jogo

' CARTAS

RAO
ACERTOU

A
RESPOSTA!
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Verdadeiro
ou
Falso

“Sertao” era uma palavra que os
portugueses ja utilizavam antes
mesmo de chegar ao Brasil, e
significava o oposto do litoral, ou
seja, o interior das terras ou do
continente.

Resposta: Verdadeiro

Vale 8 pepitas de ouro
i
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Verdadeiro
ou
Falso

Frei Vicente do Salvador, ao
proferir em 1627, a frase: “Os
portugueses andavam como
caranguejos, arranhando o litoral”,
estava se referindo a incapacidade
lusa de povoar o interior da
coldnia, limitando a colonizagao
ao litoral.

Resposta: Verdadeiro

Vale 8 pepitas de ouro
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Verdadeiro
ou
Falso

O contratador obtinha lucro
apenas se ele incentivasse o
contrabando do ouro.

Resposta: Falso

Vale 6 pepitas de ouro
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Verdadeiro
ou
Falso

A Unica atividade econémica
praticada na regido mineradora era
a extragao do ouro.

Resposta: Falso

Vale 6 pepitas de ouro
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Verdadeiro
ou
Falso

Os bandeirantes descobriram
grandes veios auriferos em Minas
Gerais, Goias, Mato Grosso e Mato
Grosso do Sul, sendo que este ultimo
territorio foi o mais rico e, por isso
mesmo, o alvo de maior controle da
Coroa Portuguesa.

Resposta: Falso

Vale 8 pepitas de ouro
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Verdadeiro
ou
Falso

A Capitania de Mato Grosso foi
criada em 1748, sendo
desmembrada de Goias. Nesse
momento foi nomeado Pascoal
Moreira Cabral como
Capitao-Governador da capitania.

Resposta: Falso

Vale 8 pepitas de ouro
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Verdadeiro
ou
Falso

Os lotes de terras, onde eram
explorados o ouro, foram chama-
dos de datas.

Resposta: Verdadeiro

Vale 8 pepitas de ouro
i
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Verdadeiro
ou
Falso

Os bandeirantes foram os
primeiros a levarem gado para as
regioes mineradoras. S6 a partir
dai a criagdo de gado comegou a
se desenvolver no interior da
colonia.

Resposta: Falso

Vale 8 pepitas de ouro
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Verdadeiro
ou
Falso

A criagdo da capitania de Mato
Grosso e de sua capital, Vila Bela
da Santissima Trindade, esta
associada ao contexto de
fronteira, dai a preocupacao da
Coroa em fortificar e proteger seus
territorios dos vizinhos espanhais.

Resposta: Verdadeiro

Vale 10 pepitas de ouro
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Verdadeiro
ou
Falso

A extragao do ouro de aluvido era
muito dificil devido sua
localizagao no alto de encostas e
morros, o que exigia uma
aparelhagem extremamente
complexa.

Resposta: Falso

Vale 10 pepitas de ouro
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Verdadeiro
ou
Falso

As Casas de Fundigado eram
responsaveis por medir as areas,
conhecidas como datas, de onde

seria extraido o ouro e, conferir se
a quantidade de escravizados
estava de acordo com o seu
tamanho.

Vale 8 pepitas de ouro
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Verdadeiro
ou
Falso

A Coroa Portuguesa nao tinha a
preocupagéo de regular a
heterogénea populagéo das minas
segundo as normas da Metrépole.

Resposta: Falso

Vale 6 pepitas de ouro
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Verdadeiro
ou
Falso

0 descobrimento das primeiras
minas de ouro ocorreu na ultima
década do século XVIl em MG,
pelos bandeirantes paulistas. E,
antes de terminar a década de
1720, eles também descobririam
ouro em MT e GO.

Resposta: Verdadeiro

Vale 10 pepitas de ouro
i
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Verdadeiro
ou
Falso

A Capitania de GO foi criada
imediatamente, apds a descoberta
do ouro, pois, precisava-se de
uma fiscalizagao mais rigida,
devido a quantidade abundante
deste minério e, a Capitania de SP
nao conseguia fazé-lo dada a
grande extensao.

Resposta: Falso

Vale 8 pepitas de ouro
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Verdadeiro
ou
Falso

0 concubinato (casal que vive
junto, mas nao é casado) nao
existia na regiao mineradora, o
que deixou alguns viajantes
chocados, pois, por estarem tao
distantes de Roma e do controle
da Igreja, eles acreditavam que
esses moradores nao seguiriam as
regras impostas pelo papa.

Resposta: Falso

Vale 10 pepitas de ouro
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Verdadeiro
ou
Falso

O processo de urbanizagédo na
colonia portuguesa na América foi
estimulado pela expansao
mineradora, contudo, ao longo do
século XVIII, outras atividades
econdmicas, em especial o
comeércio e a agropecuaria,
ganharam importancia nesse
processo.

Resposta: Verdadeiro

Vale 10 pepitas de ouro
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Verdadeiro
ou
Falso

A atividade aurifera permitiu a
expansao do territério portugués
na América para o oeste, indo para
além da linha do Tratado de
Tordesilhas.

Resposta: Verdadeiro

Vale 6 pepitas de ouro
A,
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Verdadeiro
ou
Falso

A vida social na regido mineradora
se concentrava nas cidades, que
eram os centros dos negocios,
das residéncias, das festas
comemorativas e das manifes-
tagoes culturais.

Resposta: Verdadeiro

Vale 8 pepitas de ouro
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Verdadeiro

ou

Falso

A urbanizagao das regioes
mineradoras colocou populagdes
em contato mais proximo, de um
modo que nao houve em qualquer

outra localidade da col6nia.

Resposta: Verdadeiro

Vale 10 pepitas de ouro
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Verdadeiro
ou
Falso

Para que as mulheres recebessem
terras, além das exigéncias
habituais que eram feitas aos
homens, como possuir um nimero
consideravel de escravizados, era
exigido o consentimento do pai ou
do marido.

Resposta: Verdadeiro

Vale 8 pepitas de ouro
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Verdadeiro
ou
Falso

A Coroa Portuguesa nunca deu
grande importancia ao controle da
regiao mineradora, um exemplo
disso foi a criagdo da Intendéncia
das Minas, que era subordinada
diretamente ao vice-rei, sem
qualquer interferéncia de Lisboa.

Resposta: Falso

Vale 10 pepitas de ouro

>4 %
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Verdadeiro
ou
Falso

Nas regioes mineradoras era
permitido ao escravizado pernoitar
fora da propriedade de seu dono.
Porém, essa permissao passou a
ser mal vista e combatida pelas
autoridades administrativas, pois
facilitava a reunido de negros que
poderiam tramar levantes.

Resposta: Verdadeiro

Vale 10 pepitas de ouro
> X
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Verdadeiro
ou
Falso

Na divisao das datas, uma era
selecionada para o rei. Essa era
leiloada a particulares em troca de
um pagamento.

Resposta: Verdadeiro

Vale 8 pepitas de ouro

>4 %
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Verdadeiro
ou
Falso

As cidades nas regioes minerado-
ras eram grandes centros de
manifestagdes culturais extraor-
dinarias, seja no ramo das artes,
das letras ou da musica.

Resposta: Verdadeiro

Vale 8 pepitas de ouro
> X
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Verdadeiro
ou
Falso

A administragao das minas nao se
preocupava em tornar os
moradores obedientes. Sua tinica
preocupacao era tornar os lucros
da Coroa maiores.

Resposta: Falso

Vale 6 pepitas de ouro

>4 %
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Verdadeiro
ou
Falso

A estimativa de vida util de um
escravizado que trabalhasse
diretamente na mineragao era
cerca de 25 anos, ja que era uma
atividade que nao era dificil, na
qual raramente adoeciam ou
sofriam acidentes.

Resposta: Falso

Vale 8 pepitas de ouro
> X
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Verdadeiro

ou

Falso

Mesmo apds a implantacao das
Casas de Fundicao, nas regides
mineradoras, a circulagao do ouro
em po era permitida.

Resposta: Falso

Vale 8 pepitas de ouro

>4 %
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Verdadeiro
ou
Falso

Devido ao intenso controle da
Coroa sobre as regioes
mineradoras, os movimentos
negros de resisténcia nao
existiram como em outras regides.
Os quilombos, por exemplo, tdo
comuns no Nordeste, nao
surgiram nessas regioes.

Resposta: Falso

Vale 8 pepitas de ouro
> X
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Verdadeiro
ou
Falso

Para as familias que viviam no litoral foi
possivel casar suas filhas com
individuos de origem europeia, porém,
para aquelas que viviam em capitanias
do interior da coldnia, a miscigenagao
tornara-se um ‘mal necessario’. Tal
discurso demonstra a mentalidade
racista e eurocéntrica da época e, que
infelizmente persiste até os dias atuais.

Resposta: Verdadeiro

Vale 8 pepitas de ouro

>4 %
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Verdadeiro
ou
Falso

Era comum a pratica de curandei-
rismo nas minas, porém tal atitude
era vista pela Igreja como
demoniaca e, portanto, combatida.

Resposta: Verdadeiro

Vale 6 pepitas de ouro
> X
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Multipla Escolha

Qual a primeira regido mineradora
a ser desmembrada da Capitania
de Sao Paulo se tornando uma
capitania autbnoma?

A) MG
B) MT
C) GO

Vale 8 pepitas de ouro
'l:l
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Multipla Escolha

Principal representante da arte
barroca das Minas Gerais
setecentistas:

A) Antonio Francisco Lisboa,
conhecido como Aleijadinho.
B) José Joaquim da Veiga Valle,
conhecido como Veiga Valle.
C) Joaquim José da Silva Xavier,
conhecido como Tiradentes.

Vale 6 pepitas de ouro
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Multipla Escolha

Qual o0 nome do 6rgéo ligado a
Intendéncia das Minas que tinha a
fungéo de recolher, fundir, retirar o
quinto da Coroa e transformar o
ouro em barra?

A) Casa de Fundigao.

B) Casa de Contratacao.
C) Casa de Quintagao.

Vale 6 pepitas de ouro
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Multipla Escolha

A capital da Capitania de MT,
fundada na regiao do Guaporé,
tinha um papel importante em

relagdo a coldnia, qual?

A) servir como uma espécie de
muro de protecao, contendo
investidas espanholas sobre o
Brasil.

B) servir como territorio neutro nas
relagoes luso-espanholas.

C) servir de area para a expansao
da catequese jesuita.

Vale 10 pepitas de ouro
'l:l

 — L g =

/A Corrida do Ouro’.

< ..0JOGO .. -

Multipla Escolha

Os quilombos estiveram presentes nas
regioes mineradoras em niimeros
bastante significativos. Diga qual
alternativa apresenta exemplo de

quilombos nas regiées mineradoras.

A) Em MG tivemos o quilombo do
Feijao. Em GO, o do Rio Vermelho. Em
MT, o da Serra.

B) Em MG tivemos o quilombo Geral.
Em GO, o da Joana. Em MT, o do Rio
Abaixo.

C) Em MG tivemos o quilombo do
Ambrésio. Em GO, o do Kalunga. Em
MT, o do Piolho.

Vale 8 pepitas de ouro
":I
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Multipla Escolha

Apos a descoberta do ouro, os
descobridores deveriam:

A) dividir o territorio entre os membros
da sua bandeira.
B) comunicar o fato as autoridades
portuguesas.
C) abandonar o territério para ndo
atrapalhar a catequizagdo dos nativos
pelos jesuitas.

Vale 10 pepitas de ouro
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Multipla Escolha

Qual era o objetivo da Coroa
Portuguesa ao limitar a circulagao
de produtos e pessoas pelos
caminhos que levavam as regides
mineradoras?

A) evitar que o ouro saisse de suas
regioes de origem.
B) evitar a ocupagéo do sertao
brasileiro.
c) evitar o contrabando do ouro.

Vale 6 pepitas de ouro
'l:l
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Multipla Escolha

Sobre o deslocamento populacional para
as regioes mineradoras podemos afirmar
que:

A) nos primeiros anos da exploragédo do
ouro havia grande mobilidade dos
mineradores, que se deslocavam

conforme iam findando e surgindo novas

areas para extragao do metal.

B) nao havia mobilidade. Os mineiros
fixavam-se num local, e la se mantinham
por décadas.

C) aqueles que conseguiram ir para essas
regides no inicio da exploragdo ocuparam
as datas, o que acabou restringindo o
acesso as minas.

Vale 10 pepitas de ouro
":I
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Multipla Escolha

Na época do apogeu do ouro, 1/3 da
populagao das minas se dedicavam a
exploragao do referido metal. E os
outros 2/3, quais atividades econdomicas
desempenhavam?

A) o comércio, a lavoura de alimentos, a
criacao de gado, o artesanato, as
profissoes liberais e outras.

B) eram funcionarios publicos que
representavam a Coroa Portuguesa na
colonia.

C) eram plantadores de cana e
produtores de agtcar.

Vale 8 pepitas de ouro
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Multipla Escolha

Algreja na regiao mineradora é
interpretada por alguns historiadores
como um instrumento normatizador,

que buscava:

A) salvar as almas das pessoas,
visando sempre o bem comum.

B) disciplinar a populagdo, combatendo
os comportamentos inadequados.
C) combater a agao dos jesuitas, pois
esses interferiam na vida cotidiana das
vilas mineradoras.

Vale 10 pepitas de ouro
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Multipla Escolha

A populagéo da regido mineradora,
em sua maioria, era:

A) formada por brancos nascidos
em Portugal.

B) formada por brancos nascidos
na colonia, descendentes de
portugueses.

C) formada por mestigos e negros.

Vale 8 pepitas de ouro
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Multipla Escolha

Principal mao de obra na atividade
mineradora:

A) Escravizada.

B) Indigena.
C) Livre assalariada.

Vale 6 pepitas de ouro
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Multipla Escolha

Por que alguns historiadores defendem
que, nas cidades mineradoras, o comércio
foi mais importante que a extragao do
ouro?

A) Porque a quantidade de ouro explorada
foi muito pequena.

B) Porque o comércio gerava mais lucros
para a Coroa Portuguesa e para os donos
de minas.

C) Por ser uma atividade mais estavel,
essencial em ntcleos urbanos, e que
continuou ganhando forga mesmo com
o declinio do ouro.

Vale 10 pepitas de ouro
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Multipla Escolha

Nome do imposto cobrado sobre
cada escravizado que trabalhasse
diretamente na extra¢ao do ouro:

A) Capitacao.
B) Per capita.
C) Por cabeca.

Vale 6 pepitas de ouro
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Multipla Escolha

Como era conhecida a pessoa que
arrematava em leilao o direito de
cobrar os impostos por um tempo
determinado?

A) Fiscalizador.

B) Cobrador.
C) Contratador.

Vale 8 pepitas de ouro
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Podemos afirmar que a sociedade das
minas foi uma sociedade rica?

A) Sim, pois todos que chegaram
nessas regioes conseguiram datas para
explorar e, portanto, enriqueceram.
B) Nao, pois a riqueza se concentrou
nas maos de poucos donos de minas e
comerciantes, e a grande maioria da
populagao vivia em situagao de
pobreza.

C) Nao, porque ninguém enriqueceu, ja
que a quantidade de ouro era muito
pequena.

Vale 10 pepitas de ouro
'l:l
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Multipla Escolha

Como era chamado o ouro depois
de recolhido o quinto, fundido e
transformado em barra?

A) Ouro Fundido.
B) Ouro Cobrado.
C) Ouro Quintado.

Vale 6 pepitas de ouro
":I
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Multipla Escolha

Qual das atividades econémicas abaixo
surgiu como complementar a atividade
mineradora?

A) A atividade canavieira/agucareira no
Nordeste.

B) A de caca ao indio, feita pelos
paulistas, para trabalhar como
escravizado nas areas de mineragao.
C) A criagdo de mulas no Rio Grande do
Sul, pois esse era o Unico animal capaz
de transportar mercadorias pelos
caminhos dificeis das minas.

Vale 10 pepitas de ouro
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Multlpla Escolha

0 processo de urbanizagao na colénia
portuguesa na América foi estimulado pela
expansao mineradora. Qual o significado
de urbanizagéao nas regides mineradoras?

A) surgimento de areas com
caracteristicas urbanas, como arraiais e
vilas, onde a populagdo passou a se
concentrar.

B) surgimento de areas com caracteristi-
cas urbanas para abrigar exclusivamente a
administragédo publica e seus servidores.
C) desaparecimento de areas com
caracteristicas urbanas devido ao
deslocamento populacional constante.

Vale 10 pepitas de ouro
A
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Ml]ltipla Escolha

Qual foi a bandeira responsavel por
descobrir a primeira mina de ouro em
Mato Grosso, em 1719, provocando o

povoamento da regiao?

A) Foi a bandeira de Miguel Sutil.
B) Foi a bandeira de Pascoal Moreira
Cabral.

C) Foi a bandeira de Antonio Pires de
Campos.

Vale 10 pepitas de ouro
h
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Qual foi o tratado assinado por
Portugal e Espanha que anulava o
de Tordesilhas, e que garantiu a
posse dos territorios que
correspondem aos atuais estados
de Mato Grosso, Rondonia,
Amazonas e outros aos
portugueses?

A) Tratado de Utrecht.
B) Tratado de Madri.
C) Tratado de Santo Idelfonso.

Vale 6 pepitas de ouro
A
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Qual o nome do conflito ocorrido na
regido de MG, entre 1707 e 1709, que
envolveu paulistas e emboabas, cuja
causa principal era a disputa pela
exploragao das minas de ouro da
regido?

A) Guerra dos Imigrantes.
B) Guerra dos Paulistas.
C) Guerra dos Emboabas.

Vale 6 pepitas de ouro
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Multlpla Escolha

Podemos afirmar que a atividade
mineradora na América Portuguesa foi

responsavel, dentre outras coisas, pela:

A) formagao do mercado consumidor
interno na coldnia, interligando
economicamente diversas capitanias.

B) decadéncia da agricultura na colénia,

porquanto todos queriam se dedicar a
mineragao.
C) ruralizagdo da populagéo colonial,
pois a mineragao se baseava em
grandes latifundios extrativistas.

Vale 10 pepitas de ouro
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Ml]ltipla Escolha

A maior parte do ouro extraido no
Brasil durante o século XVIll era
do tipo:

A) Grupiara.
B) Aluvido.
C) Arraial.

Vale 6 pepitas de ouro
h
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Ml]ltipla Escolha

Sobre o abastecimento das minas,
podemos afirmar que:

A) era feito por meio de barcos a
vapor que partiam do Rio de Janeiro
rumo as cidades mineradoras.

B) era feito por meio de contratos
firmados com empresas particulares
que saiam da Bahia rumo as cidades
mineradoras.

C) era feito por expedi¢des que
partiam da Capitania de Sdo Paulo
rumo as cidades mineradoras,
utilizando o leito dos rios.

Vale 10 pepitas de ouro
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ML’|ItipIa Escolha

Quais eram os oficios comumente
exercidos por mulheres nas
regioes mineradoras?

A) Eram costureiras, doceiras,
fiandeiras e rendeiras.

B) Ocupavam cargos
administrativos e politicos.
C) Ocupavam cargos da
administragao eclesiastica.

Vale 10 pepitas de ouro
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Mt]ltipla Escolha

- O que é correto afirmar sobre o fluxo
migratério para as regides mineradoras?

A) A mineragao néo provocou fluxo
migratorio para as regiées onde
descobriram ouro, ficando esses
territorios desocupados.

B) O processo de migracao para o
interior da colénia foi influenciado
primeiramente pelo ouro e, depois, por
atividades como o comércio e a
agropecuaria.

C) Ocorreu somente no século XIX, apés
incentivos do imperador D. Pedro I, que
queria explorar o oeste do Brasil.

Vale 10 pepitas de ouro
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Mt]ltipla Escolha

0 termo sertanista é utilizado para se
referir:

A) aquele que vivia no sertao antes da
chegada dos europeus a América, e que
tentaram impedir a invasao do territorio.

B) aquele que vivia no litoral cuidando

da protecao do territorio portugués na

América.

C) aquele que entrava pelo sertdo com
diferentes objetivos, tais como, explorar
o territorio, procurar pedras, metais
preciosos e indigenas para
escraviza-los.

Vale 10 pepitas de ouro
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Multlpla Escolha

Qual 6rgao foi criado em 1702,
para controlar a regiao minerado-
ra, que tinha como fungao cobrar o
quinto, reprimir o contrabando e
repartir os lotes de terra para
mineragao?

A) Casa de Contratacao das Minas.
B) Casa de Controle das Minas.
C) Intendéncia das Minas.

Vale 8 pepitas de ouro
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Multlpla Escolha

A noticia do descobrimento de ouro se
espalhou e rapidamente as regioes
mineradoras estavam repletas de
pessoas de todas as partes da colonia e
do Reino. O que motivou essas pessoas
a se deslocarem para essas regioes?

A) A possibilidade de tornar a colonia
um lugar melhor para se viver.
B) A possibilidade de enriquecimento
rapido e melhores condigdes de vida.
C) A possibilidade de conhecer novas
pessoas e culturas.

Vale 8 pepitas de ouro
h
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Sorte

Vocé desempenhou uma atividade
de ganho numa cidade
mineradora.

Receba 6 pepitas de ouro
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Sorte

Escolha um(a) adversario(a) e
troque de lugar com ele/ela. O
jogador é obrigado a aceitar.

Utilize esta carta em qualquer
momento do jogo.

Atencao:
Esta carta é intransferivel!

Y,
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Azar

Devido a escassez de algumas
mercadorias nas regioes
mineradoras, os pre¢os

inflacionaram e vocé gastou mais
do que podia.

Pague 4 pepitas de ouro

7A Corrida do Ouro.
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Sorte

Vocé conseguiu um trabalho
temporario numa pequena fazenda
de criagao de gado.

Receba 6 pepitas de ouro
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Sorte

Escolha um(a) adversario(a). Este
devera pagar o quinto (20%) do
saldo de pepitas de ouro que
possui a Casa de Fundigao.

Utilize esta carta em qualquer
momento do jogo.

O(a) adversario(a)
é obrigado a pagar.

Y,
i
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Seu/sua adversario(a) a direita
esta com sorte.

Passe 2 pepita de ouro para ele/ela.

_-7\“Corrid; do Ou_foT;
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Sorte

Isengdo de impostos

Vocé néo precisara pagar o Quinto
na préxima vez que cair na casa
“Casa de Fundigdo” ou se tirar
uma carta que lhe obrigue a pagar
0 quinto.

X,
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Sorte

Vocé resolveu viver junto com
seu/sua amado(a) sem se casar.

Receba de presente de

cada um(a) dos(as) adversarios(as)

4 pepitas de ouro
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Azar

Seu/sua adversario(a) a esquerda
esta com sorte.

Passe 2 pepita de ouro para ele/ela.
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Sorte

Vocé esta com sorte e recebera o
pagamento de uma divida do(a)
adversario(a) que estiver a sua

esquerda.

Receba 4 pepitas de ouro
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Azar

Vocé nédo pagou o quinto e foi
pego pelo Fisco Real.

Pague, imediatamente,
o quinto (20%) referente a quantidade
de pepitas ouro que possui.
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Azar

A faiscagao hoje nao foi boa!

Vocé acabou de perder 2 pepita
de ouro.

A Corrida do Ouro.
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Sorte

Vocé esta com sorte e recebera o
pagamento de uma divida do(a)
adversario(a) que estiver a sua

direita.

Receba 4 pepitas de ouro

!
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Vocé foi pego contrabandeando
ouro para um rico dono de minas,
e, por isso, ndo recebera seu
pagamento.

Perdeu 4 pepitas de ouro
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Azar

A pessoa que lhe contratou para
trabalhar temporariamente numa
pequena fazenda produtora de
géneros alimenticios nao Ihe
pagou corretamente.

Perdeu 4 pepitas de ouro

7A Corrida do Ouro,
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Sorte

Vocé bamburrou na faiscagao
hoje!

Receba 10 pepitas de ouro
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Uma enxurrada levou todos os
equipamentos que utilizava para
faiscar.

Perdeu 4 pepitas de ouro
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Azar

Vocé se envolveu numa confusao
e perdeu parte do seu dinheiro.

Perdeu 4 pepitas de ouro



CURIOSIDADES

CURIOSIDADES

CURIOSIDADES

CURIOSIDADES

CURIOSIDADES

CURIOSIDADES

CURIOSIDADES

CURIOSIDADES

CURIOSIDADES

CURIOSIDADES

CURIOSIDADES

CURIOSIDADES

CURIOSIDADES

CURIOSIDADES

CURIOSIDADES

CURIOSIDADES

CURIOSIDADES

CURIOSIDADES



o

7A Corrida do Ouro'.

.0 JOGO ... -

*

L

Curiosidades

Era comum os bandeirantes
atearem fogo num prato com
aguardente para amedrontarem os
indigenas, com o intuito que estes
Ihes mostrassem as minas. O
bandeirante Anhanguera
(descobridor de ouro em GO) ficou
bastante famoso por utilizar esse
método, porém ele nao teria sido o
primeiro.

Vale 2 pepitas de ouro
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Curiosidades

Em algumas regioes, a criagao de
gado chegou primeiro que a
mineragao. O bandeirante
Anhanguera, por exemplo, ao
adentrar pela regiao que hoje é
GO, sentiu-se perdido ao
encontrar sinais de gado na
regiao.

Vale 2 pepitas de ouro
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Curiosidades

A grande quantidade de
concubinatos nas regioes
mineradoras se deve ao alto valor
cobrado pela Igreja para o
casamento e também pelas
relag6es amorosas passageiras

devido a mobilidade da populagao.

Vale 4 pepitas de ouro
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Curiosidades

Em MG, as praticas de magias
misturavam-se com a vida
religiosa. Os individuos
consultavam feiticeiros, curadores
de doengas, a0 mesmo tempo que
pediam exorcismos da Igrejae a
cleméncia de Deus. A Igreja,
porém, combatia tais praticas.
Apenas rituais por ela aprovados
eram vistos com bons olhos.

Vale 2 pepitas de ouro
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Curiosidades

Apenas proprietarios de
escravizados podiam solicitar
datas. Cada escravizado
representava uma area de 5,5
metros de terreno para explorar.

Vale 4 pepitas de ouro
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Curiosidades

Foram as pequenas lavouras de
mantimentos e a pequena criagao
de animais que permitiram, com
uma base técnica bastante
limitada, ndo so o crescimento
ininterrupto da populagao nas
minas, como 0 avan¢o

consequente da fronteira agricola.

Vale 4 pepitas de ouro
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Curiosidades

Na questao da propriedade de
terras (sesmarias), as mulheres
perdiam com grande diferenga
para os homens. Entre 1728 e
1745, a proporcao era de uma
mulher para 35 homens.

Vale 4 pepitas de ouro
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Curiosidades

A migracao para o Brasil no auge
do ouro foi tanta que as
autoridades portuguesas tiveram
medo que Portugal ficasse
desabitado por homens. Devido a
isso, criaram uma lei em 1720
proibindo que homens viessem
para o Brasil, exceto se fosse para
ocupar cargo publico.

Vale 2 pepitas de ouro
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Curiosidades

As estatuas dos doze profetas,
criadas por Aleijadinho, ainda se
encontram em seu local original

na Igreja do Bom Jesus de
Matosinhos, na cidade de
Congonhas, em Minas Gerais.

Vale 2 pepitas de ouro
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Curiosidades

A escravidao mineira apresentava
forma tipicamente urbana, na qual
o0 escravizado possuia certa
autonomia para conseguir
trabalhos e obter ganhos. No
entanto, os ganhos eram
repassados ao seu proprietario.

Vale 4 pepitas de ouro
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Curiosidades

A grande mobilidade da populagio
das minas impunha frequente
auséncia do patriarca. Tal fato

acarretava no inevitavel
envolvimento da mulher no
controle da propriedade e nas
fungdes produtivas e politicas.

Vale 4 pepitas de ouro
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Curiosidades

O contrabando era uma pratica
comum entre os mineradores, que
usavam diferentes técnicas para
fugir do Fisco Real, e assim nao
pagavam o quinto. Utilizavam, por
exemplo, a técnica do “santo do
pau oco”, figuras religiosas ocas
onde escondiam e transportavam
0 ouro.

Vale 4 pepitas de ouro
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Curiosidades

0 ouro em MT foi descoberto por
acaso. Apds uma refeigao, alguns
integrantes da bandeira de
Pascoal Moreira Cabral foram
lavar os pratos nas margens do rio
Coxip6 e acabaram encontrando
pepitas de ouro.

Vale 4 pepitas de ouro
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Curiosidades

Os habitantes das regioes

mineradoras resistiam ao modelo
religioso da Igreja Catdlica. Nem

mesmo as exigéncias quanto a
salvacao da alma eram seguidas
com exatidao, acreditavam que a

compaixao divina existia para

perdoar os pecadores.

Vale 2 pepitas de ouro
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Curiosidades

A economia nas regioes
mineradoras nao se limitou a
extragao de metais e pedras

preciosas. Em MG, por exemplo,
foi produzido gado, carne de
porco, aglicar, mandioca, algodao,
dentre outros géneros.

Vale 4 pepitas de ouro
o )
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Curiosidades

A vida religiosa nas irmandades
foi um dos principais canais de
atuacao social feminina nas
Gerais, independentemente da sua
condigao, cor, situagao civil.

Vale 2 pepitas de ouro
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