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APRESENTAGAO




1. APRESENTACAO

O jogo educacional "Corrida Numérica" € um produto educacional que foi desenvolvido pela
mestranda Ketherin Alexsandra da Silva Gomes e faz parte do seu trabalho de dissertacédo "Jogo
Corrida Numérica: proposta de um recurso didatico para o ensino de Matematica’, no Programa
de Pdés-Graduacdo em Educacéo Profissional e Tecnoldgica (ProfEPT), do Instituto Federal de Mato

Grosso (IFMT), Campus Cuiaba - Cel. Octayde Jorge da Silva, 2021.

Este jogo de tabuleiro tem como finalidade diagnosticar as duvidas dos estudantes do 1° ano do

Ensino Médio em relacédo aos conteudos matematicos do Ensino Fundamental.

Ele € composto por um tabuleiro, um dado de 6 faces, 52 Cartas de Perguntas, 70 cartas de Sorte-

Revés e 30 Cartas de Desafio.




1. APRESENTACAO

O Tabuleiro, as Cartas de Sorte -Revés, as Cartas de Desafio, as Cartas de Pergunta e o Manual

de Instrucdes do Jogo estdo disponibilizados para impresséo, nas seguintes paginas:

Pagina 44: Tabuleiro

Pagina 48: Frente das Cartas de Sorte-Reves

Paginas 49-57: Verso das Cartas de Sorte-Revés

Pagina 59: Frente das Cartas de Desafio

Paginas 60-63: Verso das Cartas de Desafio

Pagina 65: Frente das Cartas de Pergunta

Paginas 66-78: Verso das Cartas de Pergunta

Paginas 80-81: Manual de Instrucdes
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2. PRESENTATION

The educational game "Numerical Trail Game" is an educational product that was developed by

master student Ketherin Alexsandra da Silva Gomes and is part of her dissertation work "Numerical
Trail Game: proposal of a didactic resource for the teaching of Mathematics”, in Graduate Program
in Professional and Technological Education (ProfEPT), Federal Institute of Mato Grosso (IFMT),

Campus Cuiaba - Col. Octayde Jorge da Silva, 2021.

This board game aims to diagnose the doubts of students in the 1st year of high school in relation to

the mathematical content of elementary school.

It consists of a Game Board, a six-sided die, 52 Question Cards, 70 Setback Cards and 30

Challenge Cards.




2. PRESENTATION

The Game Board, as Setback Cards, as Challenge Cards, as Question Cards and the Game

Instructions Manual are available for printing on the following pages:

Page 44. Game Board

Page 48: Front of Setback Cards

Pages 49-57: Back of Setback Cards

Page 59: Front of Challenge Cards

Pages 60-63: Verse of Challenge Cards

Page 65: Front of Question Cards

Pages 66-78 Back of Question Cards

Pages 80-81: Instruction Manual
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3. CARTA AO PROFESSOR

O jogo Corrida Numérica foi desenvolvido como objetivo de diagnosticar as duvidas dos
estudantes do 1° ano do Ensino Médio em relacdo aos conteuddos matematicos do Ensino

Fundamental e revisar os conteddos abordados de maneira ludica.

Desse modo, recomenda-se que este jogo seja utilizado

nas primeiras aulas do ano letivo.

Vocé também pode utilizar esse jogo nos anos finais do
Ensino Fundamental, no 2° e 3° ano do Ensino Médio, e no

Ensino Superior.




3. CARTA AO PROFESSOR

No entanto, como 0 jogo aborda conteidos matematicos do 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental,
para UsO nesses anos, sugere-se retirar as cartas dos conteudos que os estudantes ainda nao

aprenderam.

Durante a utilizacéo do jogo, além do aprendizado de forma
lidica, os estudantes podem desenvolver habilidades, tais
como, pensamento critico, observacdo, levantamento de

hipdteses, criacdo de estratégias e tomadas de decisfes.

As regras apresentadas no Manual de Instrucbes quanto a
utilizacdo de calculadora, tempo para responder as questdes
sdo sugestdes e podem ser alteradas conforme a sua

necessidade.
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4. OBJETOS DE CONHECIMENTO

Para elaborar as questdes do jogo, foram utilizados os conteidos matematicos dos anos finais do
Ensino Fundamental (do 6° a 9° ano), com foco na unidade tematica “Numeros”, da Base Nacional

Comum Curricular (BNCC, 2018).

Além disso, também foram abordados conteludos
de outras unidades tematicas: “Grandezas e
Medidas”, “Geometria”, “Algebra”, “Probabilidade e

Estatistica”.

Nos Quadro 1, Quadro 2, Quadro 3, Quadro 4,
Quadro 5, Quadro 6, Quadro 7, Quadro 8, Quadro 9
e Quadro 10 s&o apresentados 0s objetos de
conhecimento da BNCC e as respectivas questdes de

desafio e questdes de pergunta.




4. OBJETOS DE CONHECIMENTO

Quadro 1. Conteudos abordados da unidade tematica “Numeros” - 6° ano (1)

Unidade Tematica: Niumeros

Ano Objetos de Conhecimento Questoes

Sistema de numeracdo decimal: caracteristicas, leitura, escritae
comparacdo de nmimeros naturais e de niumneros racionais
representados na forma decimal

Questdes de Pergunta:
33,50

Questdes de Pergunta:

Operacdes (adicdo, subtracdo, multiplicacio, divisdoe 12

tenciacido) com nuumeros naturais: Divisdo euclidiana -
po = : Questdes de Desafio:

4,5, 13

Questdes de Pergunta:
Fluxograma para determinar a paridade de um ntiumero natural: 1
multiplos e divisores de um ntimero natural: Niimeros primos e

compostos Questdes de Desafio:
1,2,3,21,22,23,24,25

Fonte: Elaborado pelos autores (2021).




4. OBJETOS DE CONHECIMENTO

Quadro 2. Conteudos abordados da unidade tematica “Numeros” - 6° ano (2)

Unidade Tematica: Nimeros

Ano Objetos de Conhecimento Questoes

Fracoes: significados (parte/todo, quociente), equivaléncia,
comparacdo, adicio e subtracdo; calculo da fracdo de um
mumero natural: adicdo e subtracdo de fracoes

Questdes de Pergunta:
47

Operacdes (adicdo, subtracdo, multiplicacio, divisdoe Questdes de Pergunta:
potenciagdo) com nmumeros racionais 5.6,7,8,9,10, 11, 13, 14, 15, 16

Questdes de Pergunta:

Aproximacdo de nimeros para multiplos de poténcias de 10 17.18. 19, 20

Questdes de Pergunta:

Calculo de porcentagens por meio de estratégias diversas, sem 15,16,20

fazeruso da “regra de trés”. T EE e

12
Fonte: Elaborado pelos autores (2021).




4. OBJETOS DE CONHECIMENTO

Quadro 3. Conteudos abordados da unidade tematica “Numeros” - 7° ano

Unidade Tematica: Nimeros

Objetos de Conhecimento Questoes

Questdes de Pergunta:
1

Multiplos e divisores de um numero natural

Questdes de Desafio:
26.27.28.2930
Questdes de Pergunta:
15.16,20

Calculo de porcentagens e de acreéscimos e decréscimos

simples Questdes de Desafio:
12

Numeros inteiros: usos, historia, ordenacdo, associagio com Questdes de Pergunta:
pontos da reta numerica e operagdes 35.36.37.38,39_40_41,50

Fracdo e seus significados: como parte de inteiros, resultadoda Questdes de Pergunta:
divisdo,razdo e operador 47

Numeros racionais na representacdo fracionaria e na decimal: Questdes de Pergunta:
usos, ordenacdo e associa¢do com pontos da reta numeérica e 5.6,7.8,9.10.11,13,14,15,16,
operacoes 50

Fonte: Elaborado pelos autores (2021).




4. OBJETOS DE CONHECIMENTO

Quadro 4. Conteudos abordados da unidade tematica “Numeros” - 8° e 9° ano.

Unidade Tematica: Numeros

Objetos de Conhecimento Questdes
Questdes de Pergunta:
17.18.19.20
Questdes de Desafio:
4

Questdes de Pergunta:
15,16, 20

Notacdo cientifica

O principio multiplicativo da contagem

Porcentagens
Questdes de Desafio:

12

Questdes de Pergunta:
27,28,29,30,49
Questdes de Pergunta:
21,22.23.24.25.26
Questdes de Pergunta:
17.18.19.20

Dizimas periodicas: fracdo geratriz

Poténcias com expoentes negativos e fracionarios

Numeros reais: notacdo cientifica e problemas

Fonte: Elaborado pelos autores (2021).




4. OBJETOS DE CONHECIMENTO

Quadro 5. Conteudos abordados da unidade tematica “Grandezas e Medidas” - 6° ano.

Unidade Tematica: Grandezas e Medidas

Objetos de Conhecimento Questoes

Questdes de Pergunta:
Problemas sobre medidas envolvendo grandezas como 46,48
comprimento, massa, tempo, temperatura, area, capacidade e
volume Questdes de Desafio:
8
Questdes de Pergunta:
31,32

Angulos: nocio, usos e medida
Questdes de Desafio:
16

Fonte: Elaborado pelos autores (2021).




4. OBJETOS DE CONHECIMENTO

Quadro 6. Conteudos abordados da unidade tematica “Grandezas e Medidas” - 7° ano.

Unidade Tematica: Grandezas e Medidas

Ano Objetos de Conhecimento Questies

Questdes de Pergunta:
44
Calculo de volume de blocos retangulares, utilizando unidades

de medida convencionais mais usuais Questdes de Desafio:
8

Equivalénciade area de figuras planas: calculo de areas de

figuras que podem ser decompostas por outras, cujas areas Questdes de Desafio:
podem ser facilmente determinadas como triangulos e 7

quadrilateros

Questdes de Pergunta:

Medida do comprimento da circunferéncia 5

Fonte: Elaborado pelos autores (2021).




4. OBJETOS DE CONHECIMENTO

Quadro 7. Conteudos abordados da unidade tematica “Grandezas e Medidas” - 8° ano.

Unidade Tematica: Grandezas e Medidas

Ano Objetos de Conhecimento Questdes

Questdes de Pergunta:

. . : 2
Area de figuras planas. Area do circulo e comprimento de sua

8% ano ; =
circunferéncia.

Questdes de Desafio:
6, 18

Questdes de Pergunta:

8° ano Volume de bloco retangular. Medidas de capacidade 44

Fonte: Elaborado pelos autores (2021).




4. OBJETOS DE CONHECIMENTO

Quadro 8. Conteuidos abordados da unidade tematica “Geometria”.

Unidade Tematica: Geometria

Ano Objetos de Conhecimento Questoes

Questdes de Pergunta:
Poligonos: classificacdes quanto ao numero de vértices, as 4,34, 43, 45,51, 52
medidas de lados e dngulos e ao paralelismoe
perpendicularismo dos lados Questdes de Desatio:
9.10. 11,17

Triangulos: construcdo, condic¢do de existéncia e soma das Questdes de Desafio:
medidas dos angulos internos 9,10,11,17,20

Questdes de Pergunta:
4,34, 45

Poligonos regulares: quadrado e tridngulo equilatero
Questdes de Desafio:
14

Fonte: Elaborado pelos autores (2021).




4. OBJETOS DE CONHECIMENTO

Quadro 9. Contetidos abordados da unidade tematica “Algebra”.

Unidade Temitica: Algebra

Ane Objetos de Conheciinento Questdes

Questdes de Pergunta:
Valor mumérico de expressoes algébricas 42

Questdes de Pergunta:

Sistema de equacdes polinomiais de 1° grau: resolucio 42

algébrica e representacdono plano cartesiano

Questdes de Pergunta:
Expressoes algébricas: fatoracdo e produtos notaveis. 3

Resolucdo de equacgdes polinomiais do 2° grau por meio de
fatoracdes Questdes de Desafio:
15,19

Fonte: Elaborado pelos autores (2021).




4. OBJETOS DE CONHECIMENTO

Quadro 10. Conteudos abordados da unidade tematica “Probabilidade e Estatistica”.

Unidade Tematica: Probabilidade e Estatistica

Objetos de Conhecimento Questdes

Calculo de probabilidade como a razdo entre o nmimero de

resultados favoraveis e o total de resultados possiveis em um _ _
espaco amostral equiprovavel. Calculo de probabilidade por Questdes de Desafio:
meio de muitas repeticdes de um experimento (frequéncias de

ocorréncias e probabilidade frequentista)

Estatistica: média e amplitude de um conjunto de dados ?:;Jestoes de Desafio:

O principio multiplicativo da contagem. Soma das Questdes de Desafio:
probabilidades de todos os elementos de um espaco amostral 4

Fonte: Elaborado pelos autores (2021).
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2. 0 JOGO CORRIDA NUMERICA

Neste capitulo seréo apresentados os elementos do Jogo Corrida Numeérica (tabuleiros e cartas), e 0

modo de jogar.

2.1 TABULEIRO
O tabuleiro do jogo Corrida Numérica € composto por um
total de 71 casas, sendo 56 casas do percurso normal
(percurso da casa 1 a casa 56, passando pelas casas de n°
21 a n°42) e 15 casas do caminho de atalho (percurso da

casa hl a casa h15).

A definicdo do numero 71 de casas pela pesquisadora
foi proposital, e foi motivada pelo nimero 71 ser um
ndmero primo, sendo que 0s numeros primos € um dos

contetdos matematicos abordados no jogo.




2. 0 JOGO CORRIDA NUMERICA

O design do tabuleiro foi desenvolvido utilizando elementos que remete aos conteudos abordados
no jogo. Os numeros inteiros sao representados na cor amarela, 0s numeros racionais na cor azul, 0s
ndmeros primos na cor roxa, 0s numeros fracionarios na cor verde e os simbolos matematicos na cor

rosa.

O tabuleiro foi idealizado para ser impresso em tamanho A4, para facilitar sua utilizagcao em sala
de aula, pois esse formato permite a impressao em impressoras comuns. No entanto, apds sugestdes
na validacdo do Jogo Corrida Numérica, decidiu-se disponibilizar o tabuleiro nos tamanhos A2 e A3,
ficando a critério do professor decidir qual tamanho de tabuleiro deseja utilizar. Na Figura 1, pode ser

observado o tabuleiro do jogo Corrida Numérica.




y 4

<
—
o
[UL]
=
=
2
=
=
o
o
O
O
O
O
°
O
N

@«
o
=
Q

’

Figura 1. Tabuleiro do Jogo Corrida Num

2|0 [0

‘(Po

s0o. CORRIDA NUMERICA

I 4

S,

™~

1
€9 LS
00000
v¥3034 OLNLILSNI

VOIDQTONO3L 3
IVNOISSI40¥d Oydvona3
W3 TYNOISSI40¥d 0av¥.LSIW
*1202 ‘enlls ep abuop apAejoQ *[og - eqeing sndwed
‘0SS049 OJe|N 9p |etapad OInYISU| Op (LdI04d) [BUOIOEN 9pay Wwa ed1Bojouda) @ |euoissijold ogdeonpl wa
[BUOISSIO.d OPESBI OU ‘BA|IS O}joIBeIES BUBIIND B.Q BJ0.d BP 0258}US11002 8 [EPIA 0j9Buy 01N Q *J0id Op
ogdejualio B oS ‘SaWO9 BA|IS BP BJpUESXa|y ULIBY}RY epuessauw ejad OPIA|OAUSSSp [BUOIOEONPa 0INPOId

0ss0I9 OJel\
vyd3a3d
OLNLILSNI

Elaborado pelos autores (2021).
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2. 0 JOGO CORRIDA NUMERICA

Para o tamanho A4, foram disponibilizados dois
complementos do tabuleiro. O primeiro possui espacos
reservados para que sejam dispostas as Cartas de Sorte-Reves,

Cartas de Desafio e Cartas de Pergunta.

O segundo possui espacgos reservados para que sejam
dispostas as Cartas de Desafio e as Cartas de Perguntas cujo as
respostas forem acertadas; e as Cartas de Desafio e as Cartas
de Perguntas cujo as respostas forem erradas. A utilizacéo

desses complementos € opcional.




2. 0 JOGO CORRIDA NUMERICA

2.2 CARTAS DE SORTE-REVES

As Cartas de Sorte-Revés sdo da cor amarela e possuem acfes que os jogadores devem
fazer, tais como “avance duas casas”, “volte seis casas”, entre outras. Na Figura 2, pode ser

observada a frente e trés exemplos de verso desse tipo de carta.

Figura 2. Exemplos de Cartas de Sorte-Revés

CORRIDA CORRIDA CORRIDA CORRIDA
NUMERICA NUMERICA NUMERICA NUMERICA
Avance Volte Jogue o dado
R e volte

tres quatro o nimero de

casas casas casas sorteadas
SORTE SORTE SORTE

R%I'ES R%ES RES

Fonte: Elaborado pelos autores (2021).
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2.3 CARTAS DE DESAFIO

As Cartas de Desafio sdo da cor vermelha e possuem desafios que os jogadores devem

realizar. Na Figura 3, pode ser observada a frente e trés exemplos de verso desse tipo de carta.

Figura 3. Exemplos de Cartas de Desafio

Fale trés Um cubo tem 3 Gﬂmmete a

numeros primos cm de aresta. sequéncia:
menores Qual € o seu 23,57
que 100 volume?

A ¢ 7 cepEndeany [sowud souswnu) | | cepsodsegg

Fonte: Elaborado pelos autores (2021).




2. 0 JOGO CORRIDA NUMERICA

2.4 CARTAS DE PERGUNTA

As Cartas de Perguntas possuem perguntas e respostas sobre conteddos matematicos dos
anos finais do ensino fundamental. Na Figura 4 pode ser observado um exemplo desse tipo de

carta.

Figura 4. Exemplo de Cartas de Pergunta
CORRIDA NUMERICA

Tem-se um tridngulo equilatero de lado 10 cm.

CORRIDA NUMERICA

1 2 Quanto mede a altura desse triangulo?

a) 10 cm
b) 10v3 ecm

c) 1032 em

50 d) 5v/3 cm
e)5em

PERGUNTA N
PERGUNTA @

Fonte: Elaborado pelos autores (2021).
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2.5 MODO DE JOGAR

O numero minimo de participantes sédo dois jogadores, e 0 nimero maximo sao seis jogadores.

E permitido o uso de calculadora durante as partidas, exceto nas Cartas de Pergunta que
expressem o contrario e nas Cartas de Desafio. No entanto, o moderador do jogo pode optar por

proibir ou restringir uso de calculadora.

Cada jogador tera seu peédo correspondente no tabuleiro. Um *
moderador pode fazer as perguntas para todos os jogadores.
Ou um jogador faz as perguntas para outro da seguinte forma, o
jogador 1 deve fazer a pergunta para o jogador 2, o jogador 2
para 0 jogador 3, e assim sucessivamente até todos

responderem as perguntas.




2. 0 JOGO CORRIDA NUMERICA

E recomendado que os jogadores possuam papel, lapis e/ou caneta para realizar os célculos

necessarios para responder as perguntas e os desafios.

Antes do inicio da partida, as cartas devem ser embaralhadas e separadas em trés montes: Cartas

de Sorte-Reves, Cartas de Desafio e Cartas de Pergunta.

Em cada rodada, cada jogador devera jogar um dado de
seis lados (1 ao 6), o resultado obtido correspondera ao

namero de casas que o0 seu pedo deve caminhar.

Para permanecer na casa, 0 jogador deve acertar a
resposta da pergunta realizada, caso contrario deve retornar
casas no tabuleiro, dependendo do numero de casas que ele

percorreu no tabuleiro nesta rodada, conforme a Tabela 1.




2. 0 JOGO CORRIDA NUMERICA

Tabela 1. Numero de casas que o jogador percorreu versus

numero de casas que ele deve voltar

Numero de casas
Que o jogador percorreunna rodada Que o jogador deve voltar

Fonte: Elaborado pelos autores (2021).

As Cartas de Sorte-revés devem ser retiradas do monte pelos jogadores, quando eles pararem
nas casas amarelas do tabuleiro com o simbolo “?”, nesse caso, 0s jogadores nao responderao a

perguntas nesta rodada.
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As Cartas de Desafio devem ser retiradas do monte pelos jogadores, quando eles pararem nas
casas vermelhas do tabuleiro com o simbolo “!”, nesse caso, 0s jogadores responderdo ao

desafio e ndo responderao a Carta de Pergunta.

Para continuar nesta casa do tabuleiro, o jogador deve acertar o desafio realizado, caso contrario

deve voltar casas no tabuleiro, conforme a Tabela 1.

Os jogadores possuem até 3 minutos para responder as
cartas de Pergunta e até 1 minuto para responder as cartas

de Desafio.

O moderador do jogo pode determinar periodos de tempo
maiores para respostas, caso julgue necessario, no entanto,

sempre respeitando que as cartas de Desafio devem ter um

periodo menor para a resposta.




2. 0 JOGO CORRIDA NUMERICA

Para responder as cartas de Pergunta, o jogador pode realizar os calculos utilizando papel e

lapis, e/ou calculadora, quando permitida a utilizagdo. As cartas de Desafio devem ser

respondidas por meio de calculos mentais, exceto as que solicitarem que sejam realizados

desenhos.

As cartas de Pergunta e de Desafio, cujas respostas forem erradas ou néao respondidas pelos

jogadores deverao ser separadas em um monte. E, as cartas que os jogadores acertarem as

respostas serdo separadas em outro monte.

Quando o jogador chegar a casa n° 20 do tabuleiro, ele deve
optar por qual caminho quer percorrer, seguindo para casa n° 21

ou para a casa hl.

Para vencer 0 jogo, o jogador deve concluir o tabuleiro primeiro

gue os demais jogadores.




3
TABULEIRO




3. TABULEIRO

O Tabuleiro do Jogo Corrida Numeérica também esta disponibilizado para impressao, nos
tamanhos A2 e A3, e em dois modelos. O Modelo 1 € idéntico ao tabuleiro disponibilizado nesse
arquivo no tamanho A4. No Modelo 2, foram reservados espacos no tabuleiro para que sejam
dispostas as Cartas de Sorte-Reves, Cartas de Desafio e Cartas de Pergunta. Para baixar o modelo
desejado, acesse 0s links abaixo:

« Tamanho A2 - Modelo 1

e Tamanho A2 - Modelo 2

e Tamanho A3 - Modelo 1

« Tamanho A3 - Modelo 2



https://drive.google.com/file/d/1yKylzRYak_-r2izfD8Tb5_WEEFSI0FhF/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1SNVSVO6RJVcL6mKiqnFINkmQjpoiM9Rz/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/10ndo28MZ4xjwRzcarVUcL-vtIzW4FF4e/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1_Q-x3jbgOVjQqHEGJn2ACPMgXH3n3Exk/view?usp=sharing
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REVES

O numero de
casas sorteadas

SORTE
REVES

70




9
CARTAS DE
DESAFIO

¢

oy
P J
o
58







Fale trés
numeros primos
menores
que 100

Tem-se uma dado
de 6 faces. Ao joga-lo
para cima e deixa-lo
cair, qual é a
probabilidade de
se obter um numero

menor que 37
¢/l ‘eysodsay

Fale cinco

numeros primos

menores
que 100

Um losango tem
diagonais
de 8cme 6 cm.
Qual é a sua area?

LWd g ‘eysodsoy

Fale sete
numeros primos
menores
que 100

Desenhe um
trapézio
retangulo.

Julia tem, ao todo, 7
camisetas e 5 calgas.
Para vestir-se, ela
necessita exatamente
de uma calga e uma
camiseta. De quantas
formas ela pode se vestir?

Ge :eysodsay

Um cubo tem 3
cm de aresta.
Qual é o seu

volume?

<Wo /7 :eysodsoy




Desenhe um
triangulo isésceles
indicando o valor
dos seus lados

Qual é a
meédia
de 9 e 167

G‘Zl ‘eysodsay

Desenhe um
triangulo
equilatéro

indicando o valor
dos seus lados

Quanto vale a
soma dos angulos
internos de
um pentagono?

017G :eisodsay

Desenhe um
triangulo
retangulo
indicando

a sua principal
caracteristica

No conjunto dos IR (Reais),
quais sao as possibilidades
de quantidades de solugdes
para uma equacgao
do 2° grau?

‘'sagdn|og g ‘oedn|jog |
‘oedn|os ewnyuaN :ejsodsay

Quanto é 20%
de 507

0l :eysodsey

O que sao angulos
suplementares?

,081 e |enbl o ewos elno
so|nbue siop oeg :ejsodsay




Desenhe um
triangulo
escaleno.

Complete a
sequéncia:
2’ 3’ 5! 7, _—

(sowud sosswnu) || :eysodsay

Calcule a area
de um circulo,
Cujo raio é 2 cm?.

LWo Uy eysodsay

Complete a
sequéncia:
97, 89, 83, 79, _

(sownd solownu) ¢/ :ejsodsay

Qual é o valor
de (x+1)2?

|l + XZ + X :Ejsodsay

Complete a
sequéncia:
11,13,17,19,

(sownd sosswnu) gz :eysodsay

Sabendo que um
tridangulo tem angulos
internos de 70° e
30°. Calcule o outro

angulo interno.
008 :eysodsay

Complete a
sequéncia:
31, 29, 23,19, __

(sowud sosswnu) /| :eysodsay




Complete a
sequéncia:
13,11,7,5,

(sowud sosswnu) ¢ :ejsodsay

Complete a
sequéncia:
7,14, 21, 28, _

(£ ep soidninw) Gg :eysodsey

Complete a
sequéncia:

8, 16, 24, 32, __

(8 op soidninw) oy :ejsodsey

Complete a
sequéncia:
14, 28,42, 56, _

(1 op soidninw) o/ :e}sodsey

Complete a
sequéncia:

12, 24, 36, 48, __

(z1 op soidninw) o9 :ejsodsey

Complete a
sequéncia:
3,6,9,12,

(¢ op soidninw) G| :eysodsey
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CORRIDA NUMERICA CORRIDA NUMERICA

Qual das alternativas abaixo é correta? Analise qual das alternativas abaixo é correta.

a) Um maximo divisor comum é o produto dos fatores a) A area de uma circunferéncia é pi () vezes o raio

comuns com cada um elevado ao maior expoente. a0 quadrado. , _ _
o L . b) A area de um circulo é duas vezes pi () vezes o raio.
b) Um maximo divisor comum é o produto dos fatores

comuns com cada um elevado ao menor expoente. c) O comprimento da circunferéncia € duas vezes pi ()

¢) Um maximo divisor comum é o produto dos fatores vezes o raio.
comuns e nao comuns elevados ao menor expoente. d) O comprimento da circunferéncia é pi (7) vezes o raio.
d) Um maximo divisor comum & o produto dos fatores ao quadrado.
comuns e ndo comuns elevados ao maior expoente e) Nenhuma alternativa é correta.
e) Nenhuma alternativa é correta.

(q :eys0dsey (0 :e1s0dsey

PERGUNTA @@ PERGUNTA @@

CORRIDA NUMERICA CORRIDA NUMERICA

Qual é o valor de (x + a)* ? Tem-se um triangulo equilatero de lado 10 cm.
Quanto mede a altura desse triangulo?

a)10cm

b) 10v3 cm

) 10V2 cm

d) 5v3cm
)

e)5cm
(p :eysodsay
(p :e1s0dsay

PERGUNTA @B PERGUNTA @




CORRIDA NUMERICA

Qual deve ser a relagdo km/litro de um carro
para o etanol para que nao exista diferengca econémica
entre abastecer o veiculo com etanol ou gasolina?
Considere que com gasolina o carro faz 12 km/litro,
e 0s seguintes precos do litro de combustivel:
R$3,50 para o etanol e R$5,90 para a gasolina.

a) 6,5 km/l b) 7,1 km/l c)7,5km/l d) 8,2 km/l

|/wy G‘9 (e :e1sodsey

PERGUNTA @

CORRIDA NUMERICA

Qual deve ser a menor relagdo km/litro
de meu carro, para o etanol, para que a utilizagao
do etanol seja mais vantajosa do que a da gasolina,
sendo que com gasolina o carro faz 13,5 km/litro?
Considerando que os seguintes precos do litro de
combustivel: R$2,699 para o etanol e
R$5,499 para a gasolina.

a) 5,9 km/l b) 6,6 km/l c) 6,7 km/I d) 7,0 km/I
[ywy 29 (0 :eysodsay

PERGUNTA @

CORRIDA NUMERICA

Bernardo possui um carro que ele utiliza no
seu deslocamento diario entre casa e trabalho.

Considerando que o consumo desse modelo é 9,9 km/I
utilizando etanol como combustivel e 13,9 km/I utilizando
gasolina. E que os precgos atuais do litro de combustivel

em Cuiaba-MT sdo: R$3,299 para o etanol e R$5,699

para a gasolina. E mais vantajoso para Bernardo

abastecer o seu veiculo com etanol ou com gasolina?

a) Etanol b) Gasolina c)Nao ha diferenga entre abastecer

o veiculo com etanol ou gasolina, nas condigdes expostas.
jouelq (e :eysodsay

PERGUNTA @B

CORRIDA NUMERICA

Alessandra possui um carro que ela utiliza no seu
deslocamento diario entre sua casa e o IFMT Campus
Juina. Considerando que o consumo desse modelo € 10,4 km/l
utilizando etanol como combustivel e 15,1 km/l utilizando gasolina.
E que os pregos atuais do litro de combustivel em Juina-MT sao:

R$2,20 para o etanol e R$3,19 para a gasolina. E mais vantajoso
para Alessandra abastecer o seu veiculo com etanol
ou com gasolina?

a) Etanol b) Gasolina c)N&o ha diferenga entre abastecer

o veiculo com etanol ou gasolina, nas condi¢des expostas.
(o0 :e1sodsay

PERGUNTA @B



CORRIDA NUMERICA

Qual deve ser a menor relagdo km/litro de
meu carro, para a gasolina, para que a utilizagao da
gasolina seja mais vantajosa do que o etanol, sendo que
com o etanol o carro faz 8,5 km/litro? Considerando que
0s seguintes precos do litro de combustivel:
R$2,699 para o etanol e R$5,299 para a gasolina.

a) 15,9 km/l b) 16,2 km/l c) 16,7 km/l d) 16,8 km/I

/W 89| (p reysodsay

PERGUNTA @@

CORRIDA NUMERICA

Como os numeros 10 e 0,5 podem ser
combinados para resultar em 207

a) somando os dois numeros

b) multiplicando um pelo outro

c) subtraindo os dois numeros
d) dividindo um pelo outro

oJino ojad wn opuiplAlp (p :elsodsay

PERGUNTA @

CORRIDA NUMERICA

Qual deve ser a relagao km/litro de meu carro,
para a gasolina, para que financeiramente no exista diferenca
entre a utilizagao da gasolina e do o etanol, sendo que
com o etanol o carro faz 9,5 km/litro?
Considerando que os seguintes pregos do litro de combustivel:
R$2,19 para o etanol e R$4,99 para a gasolina.

a) 19,6 km/I b) 19,8 km/l ¢) 20,1 km/I d) 20,5 km/|

I/wy 8'61 (g :eysodsey

PERGUNTA @

CORRIDA NUMERICA

Como os numeros 2 e 3 podem
ser combinados para resultar em 87?

a) somando os dois numeros
b) multiplicando um pelo outro

c) através da potenciagao
d) dividindo um pelo outro

oederousjod ep sanedie (0 :eysodsay

PERGUNTA @




CORRIDA NUMERICA

Como os numeros -20 e -0,4 podem ser
combinados para resultar em 507?

a) multiplicando um pelo outro
b) dividindo um pelo outro
c) somando os dois nhumeros
d) subtraindo os dois numeros

oJino ojad wn opulpialp (q :eisodsey

PERGUNTA @

CORRIDA NUMERICA

Entre os dias 27 de fevereiro de 2020 e
04 de marco de 2020, segundo o site Ja Cotei,
um frasco de 500 ml de alcool em gel de
marca popular subiu de R$16,06 para R$41,99.
Qual foi a porcentagem de aumento desse
produto em uma semana?

a) 105,50% b) 132,25% c) 161,45% d) 212,30%

%S 191 (0 :ejsodsey

PERGUNTA @&

CORRIDA NUMERICA

Como os numeros 5 e 0,6 podem ser
combinados para resultar em 37

a) multiplicando um pelo outro
b) dividindo um pelo outro
c) somando os dois numeros
d) subtraindo os dois numeros

oJino ojad wn opueoydijnw (e :eysodsey

PERGUNTA @

CORRIDA NUMERICA

Em S&o Paulo, o prego médio da garrafa de
6leo de soja era R$3,86 em fevereiro de 2020,
e R$ 7,45 em fevereiro de 2021.

Qual foi a porcentagem de aumento
desse produto em um ano?

a) 103,42% b) 105,96% c) 109,32% d) 122,46%

%96'G0L (g :eysodsey

PERGUNTA @
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Em 2020, a populacao brasileira era de
aproximadamente 211,8 milhdes de pessoas.
Escolha a melhor aproximacgao para
a populacao do Brasil em 2020.

Em 2020, a populagdo do municipio de Sao Paulo
era de aproximadamente 12,3 milhdes de pessoas.
Escolha a melhor aproximagao para
a populacao desse municipio brasileiro.

a) 2 x 1086 b) 2 x 10; a)1,23x10*  b) 1,23 x 10°
c)2x10 d)2x10 c) 1,23 x 106 d) 1,23 x 107

(0 :ey50dsay (p :eysodsey

PERGUNTA @ PERGUNTA @&

CORRIDA NUMERICA CORRIDA NUMERICA

Aproximadamente quantas vezes a populagao A populacgao brasileira em 2019, era de
do Brasil era maior que a populagdo do municipio aproximadamente 2,10 x 10% pgpitantes e
de Sao Paulo, em 20207 Considere: em 2020 era 2,12 x 10® habitantes. Qual a

Populag&o do Brasil: 2,12 x 108 porcentagem de crescimento da

. opulacao nesse periodo?
Populagédo de Sao Paulo: 1,23 x 107 popuiag P

a) 0,95% b) 1,05% c) 1,50% d)2,10%
a) 15 b) 17 ¢) 20 d) 22

L1(q :eysodsay %S6°0 (e ‘eysodsey

PERGUNTA @ PERGUNTA @
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-3
Calcule a poténcia 42 | Calcule a poténcia (5) ,
3

sem o auxilio de calculadora. -
sem o auxilio de calculadora.

1

b)_(E) a)zif b)—(E)

27

9Z 0-(2)

125 125

(e :eysodsoy (o :eysodsey

PERGUNTA @& PERGUNTA @2
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Calcule a poténcia 275,

CORRIDA NUMERICA

Calcule a poténcia 27* |

sem o auxilio de calculadora.
1 1
] 16 ) 16

9~ (3)

sem o auxilio de calculadora.

a) 3 b) 9

)52 d)V3

(q :ey150dsay

PERGUNTA @B

(e :eysodsay
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CORRIDA NUMERICA

Calcule a poténcia 8%/3 ,

sem o auxilio de calculadora.

a) V4 b) 4

) 16 d) 22,6

(q :ey50dsay

25

PERGUNTA

CORRIDA NUMERICA

Qual é a fragao geratriz da dizima periddica
0,666 2
2
b) -

3

d)2

3

(q :ey150dsay

PERGUNTA

27,

CORRIDA NUMERICA

3
Calcule a poténcia 2 /2 ,

sem o auxilio de calculadora.

a) 8 b)V8
c) 4 d) V4

(q :eysodsay

PERGUNTA €O

CORRIDA NUMERICA

Qual é a fragao geratriz da dizima periodica

0,555 ?

(p :eysodsay

PERGUNTA @B




CORRIDA NUMERICA CORRIDA NUMERICA

Qual das fragbes abaixo nao é geratriz
da dizima periédica 0,666 ?

Qual destas fragdes ndo é uma fragao geratriz?

5
b);

b) 2
9
(q :ey50dsay (0 :e150dsey

PERGUNTA @® PERGUNTA €D

CORRIDA NUMERICA CORRIDA NUMERICA

Um certo angulo somado com o triplo deste mesmo

Qual € o angulo suplementar de 70°? angulo é igual a 180°. O primeiro deles vale:

a) 20° b)110° c)290° d)30° e) NDA a)60° b)40° c)80° d)30° e) NDA

(q :eysodsey (o:e)sodsey

PERGUNTA & PERGUNTA &R
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No filme “Perdido em Marte”, qual sistema numérico o Tem-se um triangulo equilatero de lado 12 cm.
astronauta Mark Watney utiliza para se Quanto mede a altura desse triangulo?
comunicar com a Nasa, por meio da camera a)12cm

da sonda Mars Pathfinder?
b) 12v/3 cm

a) Decimal b) Octal c)12v2 cm
c) Hexadecimal  d) Binario d) 6V3 cm

e)6cm
|jewioapexaH (o :eysodsay (p :eysodsey

PERGUNTA &® PERGUNTA &

CORRIDA NUMERICA CORRIDA NUMERICA

Quantos numeros inteiros sao maiores Quantos numeros inteiros sao maiores
que -5 e menores que -1 ? que -5 e menores que 3?

a)3 b)5 ¢)6 d)7 a)5 b)6 c)7 d)9

(e :eysodsay (0 :eysodsay

PERGUNTA &b PERGUNTA &b




CORRIDA NUMERICA CORRIDA NUMERICA

Quantos numeros inteiros negativos

Quantos numeros inteiros positivos N .
sao maiores que -5 e menores que 37?7

sao maiores que -5 e menores que 37?

a)2 b3 o4 d)7

(e :eysodsey (e :eysodsay

PERGUNTA &p PERGUNTA €B

CORRIDA NUMERICA CORRIDA NUMERICA

Quantos numeros inteiros sao

. Quantos numeros inteiros negativos
maiores que -12 e menores que 87

s&o maiores que -12 e menores que 87?

a)3 b)5 c)19 d)21 a) 8 by11 c)12  d)19

(0 :eysodsay (g:e1s0dsay

PERGUNTA B PERGUNTA @
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Uma equacéo pode ser definida como:

Quantos numeros inteiros positivos a) Uma sentenga fechada expressa por uma desigualdade.
sao maiores que -12 e menores que 87? b) Uma sentenca aberta expressa por uma desigualdade.
¢) Uma sentenca fechada expressa por uma igualdade.
d) Uma sentenga aberta expressa por uma igualdade.
a)7 b)8 c)12 d) 19 e) Uma sentenca aberta ou fechada expressa
por uma igualdade.

(e :eysodsey (p :eysodsey

PERGUNTA @ PERGUNTA @

CORRIDA NUMERICA

CORRIDA NUMERICA

Quantas diagonais partem de um vértice
de um poligono de 8 lados?

1 metro cubico equivale a:

a) 4 diagonais
b) 5 diagonais
c) 8 diagonais
d) 10 diagonais
e) 20 diagonais

(g:e150dsay

PERGUNTA @®

(o :e1sodsay

PERGUNTA @
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Um quadrado tem lado que mede 5 cm.
Pode-se afirmar que sua diagonal mede:

a) 5v3cm a) 94 min e 40s

b) 1h 54 min
b) 10v3 cm ¢) 1h 30s
¢) 10v2 cm d) 1h 30min
d) 5 cm e) 5,4h

e) 5vV2cm

5.400 segundos corresponde a:

(o :eysodsey (p :eysodsey

PERGUNTA @B PERGUNTA @

CORRIDA NUMERICA CORRIDA NUMERICA

Em relacao as operagdes com fragdes, pode-se dizer que:
a) Em uma soma, somamos os numeradores e Qual é o quociente de 5° + 3 ?
os denominadores e por fim, simplificamos o resultado.
b) Em uma subtragao, subtraimos os numeradores
e os denominadores e por fim, simplificamos o resultado.
¢) Em uma multiplicagéo, devemos multiplicar numerador
por numerador, denominador por denominador
e simplificarmos o resultado,
d) Em uma divisao, devemos tirar o denominador
comum necessariamente.
e) Em uma divisdo, devemos tirar o maximo

divisor comum necessariamente .
(0 :e)sodsay (e :e)sodsey

PERGUNTA @ PERGUNTA @®
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Qual é a fragdo geratriz da dizima periédica Analise a resposta correta.

0,333 72
3 1 a) —3 perience ao conjunto dos naturais.
a) P b) 3 b) 5 &€ um nimero inteiro.
c) T € um numero racional.
d

2,7818 & um numero racional.

)
)
)
)

1 10

c) — b)—

) 30 ) 3
(q :ey50dsey (p :eysodsey

PERGUNTA @ PERGUNTA &b

CORRIDA NUMERICA CORRIDA NUMERICA

A soma dos angulos de um poligono convexo € 720°. Um trapézio tem base de 8 cm e 10 cm.

O poligono é ent&o: A sua altura mede 4 cm.
Qual é o valor da sua area?

a) 160 cm?

a) Um quadrilatero
b) Um hexagono
¢) Um octégono
d) Um decagono
e) Nenhuma das alternativas

(q :ey1s0dsay (0 :eysodsay

PERGUNTA &P PERGUNTA @p
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CORRIDA NUMERICA - MANUAL DE INSTRUCOES

CORRIDA NUMERICA - 0 JOGO

O jogo educacional Corrida Numérica € composto por um
tabuleiro, um dado de 6 faces, 52 Cartas de Perguntas,
70 Cartas de Sorte-Revés e 30 Cartas de Desafio.

Ele tem como finalidade contribuir para a revisao de
conteudos matematicos do Ensino Fundamental no
Ensino Médio e diagnosticar as duvidas dos estudantes
em relagao aos conteudos matematicos por meio da
utilizagédo do jogo educacional como recurso didatico.

TABULEIRO

O tabuleiro do jogo Corrida Numérica € composto por um
total de 71 casas, sendo 56 casas do percurso normal
(percurso da casa 1 a casa 56, passando pelas casas
de n° 21 a n°42) e 15 casas do caminho de atalho
(percurso da casa h1 a casa h15).

O tabuleiro esta disponivel para impressao
nos tamanhos A2, A3 e A4.

CARTAS

As Cartas de Sorte-Revés sao da cor amarela e possuem
acoes que os jogadores devem fazer, tais como “avance

duas casas”, “volte seis casas”, entre outras.

As Cartas de Desafio sdo da cor vermelha e possuem
desafios que os jogadores devem realizar.

As Cartas de Perguntas sao da cor preta e possuem
perguntas e respostas sobre conteudos matematicos
dos anos finais (6° ao 9° ano) do ensino fundamental

MODO DE JOGAR

O numero minimo de participantes sao dois jogadores,
€ 0 numero maximo sao seis jogadores.

E permitido o uso de calculadora durante as partidas,
exceto nas cartas de pergunta que expressem o
contrario e nas cartas de desafio.

No entanto o moderador do jogo, pode optar por
proibir ou restringir uso de calculadora.

E recomendado que os jogadores possuam papel,
lapis e/ou caneta para realizar os calculos
necessarios para responder as perguntas e os desafios.

Cada jogador tera seu peao correspondente no tabuleiro.

Um moderador pode fazer as perguntas para todos
os jogadores. Ou um jogador faz as perguntas para outro da
seguinte forma, o jogador 1 deve fazer a pergunta para
0 jogador 2, o jogador 2 para o jogador 3, e assim
sucessivamente até todos responderem as perguntas.
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Antes do inicio da partida, as cartas devem ser embaralhadas e
separadas em trés montes: Cartas de Sorte-Revés,
Cartas de Desafio e Cartas de Pergunta.

Em cada rodada, cada jogador devera jogar um dado de seis faces
(1 ao 6), o resultado obtido correspondera ao numero
de casas que o seu peao deve caminhar.

Para permanecer na casa, o jogador deve acertar a resposta da
pergunta realizada, caso contrario deve retornar casas no tabuleiro,
dependendo do numero de casas que ele percorreu no
tabuleiro nesta rodada, conforme a Tabela 1

Tabela 1. Numero de casas que o jogador percorreu
versus numero de casas que ele deve voltar

Niimero de casas

Que o jogador percorreuna rodada Que o jogador deve voltar
1 0

Fonte: Elaborada pelos autores (2021).

As Cartas de Sorte-Revés devem ser retiradas do monte pelos
jogadores, quando eles pararem nas casas amarelas do tabuleiro com
o simbolo “?”, nesse caso, os jogadores nao responderao a
perguntas nesta rodada.

As Cartas de Desafio devem ser retiradas do monte pelos jogadores,
quando eles pararem nas casas vermelhas do tabuleiro com
o simbolo “!”, nesse caso, os jogadores responderam ao desafio
€ nao responderdo a cartas do tipo pergunta.

Para continuar nesta casa do tabuleiro, o jogador deve acertar o
desafio realizado, caso contrario deve voltar casas no tabuleiro,
conforme a Tabela 1.

Os jogadores possuem até 3 minutos para responder as cartas
de Pergunta e até 1 minuto para responder as cartas de Desafio.
O moderador do jogo pode determinar periodos de tempo
maiores para respostas, caso julgue necessario, no entanto,
sempre respeitando que as cartas de Desafio devem ter um periodo
menor para a resposta.

Para responder as cartas de Pergunta, o jogador pode
realizar os calculos utilizando papel e lapis, e/ou calculadora,
quando permitiao a utilizagao. As cartas de Desafio devem
ser respondidas por meio de calculos mentais, exceto as
que solicitarem que sejam realizados desenhos.

As cartas de Pergunta e de Desafio, cujas respostas forem erradas
ou nao respondidas pelos jogadores deverao ser separadas
em um monte. E, as cartas que os jogadores acertarem as

respostas serdo separadas em outro monte.

Quando o jogador chegar a casa n° 20 do tabuleiro, ele deve
optar por qual caminho quer percorrer, seguindo para
casa n® 21 ou para a casa h1.

Para vencer o jogo, o jogador deve concluir o tabuleiro primeiro
que os demais jogadores.

Todos os direitos reservados aos autores do jogo educacional,
Ketherin Alexsandra Da Silva Gomes; Lucio Angelo Vidal;
Juliana Saragiotto Silva; Jeferson Gomes Moriel Junior.

Proibido o uso comercial do produto educacional.
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