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Matematica. Diante dos resultados do Questionario de conhecimento prévio do
publico-alvo sobre o tema da pesquisa, decidiu-se realizar a construgcdo de um
website disponibilizando softwares gratuitos das areas de Ciéncias Naturais e
Matematica acompanhados de tutoriais de usabilidade e atividades simuladas como
Produto Educacional.

A seguir é apresentado o Produto Educacional construido nessa pesquisa.

4 PRODUTO EDUCACIONAL WEBSITE TUTOSOFCINM: TUTORIAIS PARA
SOFTWARES DE CIENCIAS NATURAIS E MATEMATICA

O desenvolvimento do Produto Educacional é um requisito do Mestrado
ProfEPT (Programa de Pés-graduacdo em Educagao Profissional e Tecnoldgica). Os
Mestrados Profissionais na Area de Ensino exigem que os trabalhos de conclusdo
de curso sejam vinculados a construg¢ao e aplicagdo de um Produto Educacional que
permitam ag¢des para a melhoria do ensino (CAPES, 2016).

Este Produto Educacional é baseado na categoria de Midias Educacionais,
que segundo a CAPES (2016), utiliza videos, simulagdes, animagdes, experimentos
virtuais, audios, objetos de aprendizagem, ambientes de aprendizagem, paginas de
internet, blogs, Softwares Educacionais entre outros.

Locatelli (2015) afirma que a categoria de Midias Educacionais abrange um
conjunto de produtos educacionais que se destinam facilitar o processo de ensino
aprendizagem por intermédio das novas tecnologias, as quais propiciam maior
independéncia e podem estimular a criticidade e o raciocinio dos discentes.

Assim, o Produto Educacional produzido por essa pesquisa € um website que
disponibiliza downloads de softwares, tutoriais de usabilidade e propostas de
atividades de ensino, gratuitamente, para areas de Ciéncias e de Matematica. Um
website facilita o acesso a informacgdes por qualquer dispositivo conectado a internet
(computadores, tablets, smartphones entre outros). A plataforma contratada para
hospedagem do website, a HostGator, ndo € gratuita, essa opgao ocorreu para
evitar anuncios e propagandas nas paginas do website. Sendo assim, a prépria
pesquisadora a custeou. No entanto, futuramente, apos a validacéo e divulgagao do
website, este podera ser hospedado em plataformas de o6rgaos publicos de
educacgao, desde que se interessarem em adquiri-lo.

O website foi construido por meio de uma ferramenta de criagao e publicagao
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de websites, incluida no pacote de hospedagem e dominio adquirido pela plataforma
Hostgator, isto €, a pesquisadora ndo programou o website utilizando diretamente
linguagens de programacéo, utilizou ferramentas funcionais de criagdo de paginas
de internet. A pesquisadora utilizou apenas as linguagens CSS e HTML para criagao
de algumas funcionalidades no website, como o box de comentarios, por exemplo.
Optou-se por essa ferramenta, em fungdo de ela oferecer maior facilidade e rapidez
na criagdo de um website, diversidade de funcionalidades, variedade de modelos de
estrutura, e além disso, oferece personalizacdo dos textos, imagens e layout. No
entanto, faltam alguns recursos mais avangados, como box para comentarios ou
chats, nesse caso, € preciso inseri-los por meio de linguagem de programacgao. A
plataforma Hostgator € composta pelas linguagens de programacao como HTML,
CSS, JavaScript e PHP.

O website foi desenvolvido baseado em critérios e concepgdes apontadas
por Schwier e Misanchuk (1995), Skaalid (1998) e Nielsen (2005) referente a
construgdo do design de website. Ademais, baseou-se também nas sugestdes de
Simobes (2005) sobre elaboragcdo de conteudo para websites educacionais. Desse
modo, o desenvolvimento do website foi realizado apds a escolha dos softwares das
areas de Ciéncias Naturais e Matematica e producdo dos tutoriais e demais
materiais, seguidos das seguintes etapas: i) definicdo de todos objetivos do projeto
do website; (ii) Identificagdo do publico-alvo suas necessidades e anseios de seus
usuarios; (iii) o projeto de como serao passadas as informagdes do website e quais
tecnologias serao empregadas em seu desenvolvimento. Definiu-se também a
estrutura de navegacgao baseados no mapeamento de conteudo para composi¢gao do
website; (iv) criacdo do design adequado a identidade visual do usuario. Nessa fase
definiu-se o layout inicial do website, criando as imagens e textos, visando a
navegacao rapida e agradavel; (v) processo de criagao do website com o criador de
websites hostgator, inserindo o conteudo produzido (vi) apresentagdo ao publico-
alvo a partir do layout previamente desenvolvido, para serem submetidos a
avaliagcdo, alteragdo e aprovacdo e; por fim (vii) corre¢do, alteragcdo e ajustes
sugeridos pelo publico-alvo.

O Produto Educacional destina-se a professores das areas de Ciéncias
Naturais e Matematica que atuam ou ja atuaram em cursos EMIEP. Entretanto,
outros usuarios podem fazer o uso do Produto, ja que ele esta disponivel na internet,

sem restricoes de acesso.
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A finalidade de criar um website como Produto Educacional é contribuir com
os professores de Ciéncias Naturais e Matematica, e proporcionar um recurso que
facilite o acesso a instrucoes de uso de Softwares Educacionais de suas areas.
Colaborando também com a aquisicdo ou aprimoramento de conhecimentos e
praticas pedagdgicas direcionadas as novas tecnologias. Nesse sentido, Luvizotto;
Fusco e Scanavacca (2010, p. 38) afirmam que,

E preciso reconhecer que, de qualquer forma, ao navegar em websites
educacionais o usuario (aluno ou professor) tem contato com iniUmeras
informagdes e documentos que possibilitam a construgdo de conhecimento
ali apresentado. Pelas caracteristicas proprias do meio utilizado, o website,
mesmo que tenha sido produzido segundo um planejamento racional por
aqueles que selecionam as informagbes e as apresentam como elementos
de uma disciplina especifica, ou tematica especifica, a construgdo do
conhecimento esta relacionada a vontade do usuario, segundo suas
proprias intengdes, interesses, necessidades ou racionalidade. Neste
sentido, pode-se afirmar que o ato de buscar informagdo em websites
educacionais pode ser entendido como um exercicio de reconstrugao
subjetiva do conhecimento.

Sendo assim, o professor pode utilizar softwares como ferramentas para
ministrar aulas mais visuais, dindmicas e experimentais, sem precisar,

necessariamente, de um laboratério de Ciéncias e Matematica.

4.1 Apresentagao das interfaces do Produto Educacional

O Produto Educacional recebeu o nome de “Website TutoSofCinM: Tutoriais
para Softwares de Ciéncias Naturais e Matematica” e pode ser acessado pelo

endereco: https://softwareseducienmat.com.br/. Em linhas gerais, o website

apresenta figuras ilustrativas na estruturacédo de seu layout manipuladas pela prépria
autora; apresenta seus objetivos e informagdes adicionais; parametros curriculares;
sugestbes de acessibilidade; os tipos de softwares e aplicativos disponiveis;
arquivos de tutoriais e atividades propostas e links direcionados a atividades
complementares de outras fontes.

A figura de numero 2 mostra o mapa utilizado na construgdo do website

TutoSofCinM elaborado pela prépria pesquisadora e autora do mesmo.
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Figura 2 - Mapa do website TutoSofCinM

=i Y |
l Pagina Inicial do Site |
L l

I
Objetivos do ( Softwares, Aplicativos e Tutoriais ) Cnnsf?;i: @0
Tipos de

Site
Aplicativos,
Tutoriais e
Download
S_uﬂwgres do
Bl Tutoriais
para Apoio
FPardmetros

Infermactes

do Site Softwares,
Tutoriais e
Download

Curriculares
do Sife

Acessibilidade - E
do Site Farum do Site

Fonte: Elaborado pela autora (2021).

A pagina inicial do website exibe recursos do tipo menus e botdes, para o
acesso ao conteudo do website. Na parte superior, do lado direito da pagina, dispbe-

se de menus horizontais, como mostra a figura 3.

pagina inicial do TutoSofCinM

Figura 3 - Menus localizados na parte superior da

Fonte: Elaborado pela autora (2021).

Ao levar a barra de rolagem do website para baixo, o usuario visualiza os
botées com e sem imagens, que o direciona as mesmas paginas dos menus

apresentados na figura 3 e aos repositorios dos softwares, aplicativos e tutoriais.
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Figura 4 - Menus localizados no centro da pagina inicial do website TutoSofCinM

Softwares, Aplicativos e Tutoriais

Selecione a imagem correspondente a0 conteado que deseja acessar;

Tutoriais e Download Tutoriais e Downloads

Para Apoio

Fonte: Elaborado pela autora (2021).
A figura 5 ilustra a pagina inicial do TutoSofCinM, ou seja, a imagem que o
usuario visualiza em primeira instancia ao acessar o website, em que se encontram
a nomenclatura, as boas-vindas aos visitantes e os menus horizontais e botdes sem
imagens.
Figura 5 - Pagina inicial do website TotuSofCinM

Fonte: Elaborado pela autora (2021).
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A figura 6, a seguir, apresenta o acesso e a pagina, nessa estao os objetivos
do website TutoSofCinM.

Figura 6 - Pagina que trata dos objetivos do website TutoSofCinM

Inicio TutoSofCinM «

Objetivos TutoSofCi...
Informacoes TutoSo...
Tipos de Softwares
Parametros Curricul...
Acessibilidade do T...

Navegar pelo site ap...

Softwares Educacio... » Aplicativos Educacio... ¥ Tutoriais de Apoio Contate-nos
Objetivos do TotuSofCinM
Jucs

ite buscou responder a seguinte gquestdo: a construcao de um site portando instrucoes de uso
wares Educacionais, pode auxiliar Professores das dreas Ciencias Naturais e Matematica de
tado de Mato Grosso na falta de [aboratérios ou equipamentos? Neste contexto, o objetivo foi

e que disponibilizasse softwares educacionais gratuitos das areas de Ciéncias Naturais e

Fonte: Elaborado pela autora (2021).

A figura 7 ilustra o acesso a pagina que trata de informagdes adicionais
contidas no website TutoSofCinM.

Figura 7 - Pagina que trata das informacgdes adicionais do website TutoSofCinM

Inicio TutoSofCinM »
Objetivos TutoSofCi...
Informacoes TutoSo...
Tipos de Softwares

Parametros Curricul...

Acessibilidade do T...

Softwares Educacio... = Aplicativos Educacio... » Tutoriais de Apoio

Contate-nos

Navegar pelo site ap... fCinM Propostas de Utilizagdao do
- TutoSofCinM € um site que corresponde ao Produto TotuSofCinM

Educacional requisito do Mestrado ProfEPT (Programa de
Pos-Graduacdo em Educacio Profissional e Tecnologica).
0s Mestrados Profissionais na Area de Ensino exigem que

os trabalhos de conclusdo de curso sejam provenientes da

- Apos o Professor realizar os estudos dos softwares e
aplicativos pelo TutoSofCinM podera aplica-los junto aos
alunos no laboratorio de Informatica, na sala de aula por

meio dos dispositivos moveis ou atée mesmo a distincia

Fonte: Elaborado pela autora (2021).

A figura 8 apresenta o acesso e a pagina de informacdes referentes aos tipos

de softwares existentes, em que alguns deles estdo presentes em softwares
disponiveis no website TutoSofCinM.
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Figura 8 - Pagina que trata dos tipos de softwares existentes no website
Inicio TutoSofCinM »  Softwares Educacio... »  Aplicativos Educacio... »  Tutoriais de Apoio Contate-nos
Objetivos TutoSofCi...
Informacoes TutoSo...
Tipos de Softwares
Parametros Curricul...
Acessibilidade do T...

Navegar pelo site ap...

Jogos Educativos Simulacao
(s softwares do tipo jogos educativos dao a possibilidade Os softwares do tipo Simulacdo contém uma situacio-
de criar caminhos e cendrios inexistentes, nos quais o problema (fisicos, quimicos, mecinicos, ambientais, sociais,
jogador se apropria de contetidos predefinidos pelo culturais, matematico) no qual o usudrio deve colocar-se no

Fonte: Elaborado pela autora (2021).

A seguir, na figura 9, sdo apresentados 0 acesso a pagina que trata dos
parametros curriculares utilizados no website TutoSofCinM.

Figura 9 - Pagina que trata dos parametros curriculares do website TutoSofCinM

Inicio TutoSofCinM »  Softwares Educacio... »  Aplicativos Educacio.., »+  Tutoriais de Apoio Contate-nos

Obijetivos TutoSofCi...
Informacgoes TutoSo... o

Pardmetros Curriculares TutoSofCinM
Tipos de Softwares
Pardmetros Curricul. . O ensino das disciplinas curriculares do Ensino Médio foram elaboradas pela

Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio (DCNEM), pelos
Acessibilidade do T... Parametros Curriculares Nacionais (PCN) e suas orientaces complementare
Navegar pelo site ap... (PCN+). O PCN e PCN+ se apresentam como um subsidio tedrico-metodologic
para a implementacio das propostas na sala de aula (BRASIL, 2001). Os
conteudos do site TutoSofCinM foram baseados nos PCNs e também na Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) a fim de utilizar as tecnologias para

estimular o pensamento computacional na construgao de uma visao

Fonte: Elaborado pela autora (2021).

A seguir, na figura 10, sdo apresentados 0 acesso a pagina que trata das
sugestdes e informagdes relacionadas a acessibilidade do website TutoSofCinM.
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Figura 10 - Pagina que trata das sugestdes de acessibilidade do website

TutoSofCinM
Inicio TutoSofCinM »  Softwares Educacio... ~  Aplicativos Educacio... * Tutoriais de Apoio Contate-nos
Objetivos TutoSofCl...
Informacaes TutoSo...
de no uso do TutoSofCinM

[ipos de Softwares
Parametros Curricul... € TutoSofCinM por meio de Sinais - Libras (Para portadores de
Acessibilidade do T... ):
Navegar pelo site ap... ... \ _— . Fyix: —_ ; :

: : ilizar o software VLibras, software publico brasileiro, que ¢ uma ferramenta
responsavel por traduzir automaticamente contetdos digitais (texto, audio, video) em LIBRAS.
Acesse o link a seguir e sera direcionado a pagina do Vlibras, onde podera realizar seu download e

obter todas informacoes necessarias para utiliza-lo.
=) Acesso a pégina do Software Viibras
Fonte: Elaborado pela autora (2021).

O Produto Educacional, a principio, dispde de quatro (4) Softwares
Educacionais e seis (6) aplicativos educativos que abordam as areas de ensino
Ciéncias Naturais e Matematica. A figura 11 apresenta os icones que dardo acesso

aos softwares, aplicativos e materiais disponiveis no website TutoSofCinM.

Figura 11 - icones de acesso aos softwares, aplicativos e materiais do website
Softwares, Aplicativos e Tutoriais

Selecione a imagem correspondente ao conteido que deseja acessar:

oftWare juteliajg aca

Tutoriais e Download

S

: Tutoriais e Downloads
Para Apoio

Fonte: Elaborado pela autora (2021).

O conjunto de softwares educacionais, disponiveis no website, compreende
em: um (1) software que contempla a disciplina de Biologia, um (1) de Quimica, um

1) de Fisica e um (1) de Matematica. A figura 3 ilustra a pagina de apresentacgao e
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acesso aos Softwares Educacionais disponiveis no website. A seguir, a figura 12
mostra a pagina principal de acesso aos Softwares Educacionais no website
TutoSofCinM.

Figura 12 - Pagina de apresentacao e acesso aos Softwares Educacionais do
website
Softwares Educacionais de Ciéncias Naturais e Matematica

Cligue sobre a imagem correspondente ao Soltware que desejracessar.

q;
'

Matematica Quimica Fisica Biologia

Fonte: Elaborado pela autora (2021).

Ao clicar com o mouse sobre qualquer imagem que indica uma disciplina, o
website direcionara o usuario a pagina onde estdo os softwares correspondentes a
ela. Nessa pagina, contém o nome dos softwares, disponibiliza o download dos
programas, do tutorial de usabilidade e das propostas de atividades. Além desses,
outros elementos compdem a pagina de reservatorios dos Softwares Educacionais,
como: link de acesso de atividades complementares em outras fontes, imagem
simbdlica de cada software e informagdes sobre seus requisitos, como mostra a

figura 13.
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Figura 13 - Pagina do reservatoério de Softwares Educacionais de Matematica
SOFTWARE MODELLUS 4.1

Requisitas de software: pode ser instalado em todas versdes do Sistema Operacional
Windows 32 e 64 bits. Para outros Sistemas Operacionais utilizar o aplicativo Wine para

apoiar a instalacao. Veja em tutoriais de apoio.

& Tutorial de Usabilidade ‘& Download do Software

& Proposta de Atividade 1 Modellus 4.1

& Proposta de Atividade 2 Modellus 4.1

&3 Atividade complementar de outras fontes

Fonte: Elaborado pela autora (2021).

O conjunto de aplicativos educativos disponiveis no website € composto por:
dois aplicativos (2) de Matematica, um (1) de Quimica, dois (2) de Fisica e um (1) de
Biologia. A figura 14, apresentada a seguir, ilustra parte da pagina principal de

acesso aos aplicativos educativos do website TutoSofCinM.

Figura 14 - Pagina de apresentagao e acesso aos Aplicativos Educativos
Aplicativos Educacionais Ciéncias Naturais e Matematica para Smartphones

Matemitica Quimica Fisica Biologia

Fonte: Elaborado pela autora (2021).

Assim como na pagina de apresentacdo e acesso aos Softwares
Educacionais, ao clicar sobre qualquer imagem que indica uma disciplina na pagina
de apresentacdo dos aplicativos, o website direcionara o usuario a pagina onde
estdo os aplicativos correspondentes a ela. Nessa pagina, contém o nome dos
aplicativos, disponibiliza o link que leva a pagina de download dos programas, o
tutorial de usabilidade, que ja integra opgdes de atividades, e a imagem ilustrativa de

cada aplicativo. Aléem desses, o link de acesso de atividades complementares em
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outras fontes, imagem simbdlica do software e informacdes sobre seus requisitos,

como mostra a figura 15.

Figura 15 - Pagina reservatorio aplicativos educativos de Matematica

SUBSTANCIAS QUIMICAS: QUIMICA ORGANICA E
INORGANICA
Acesse pelo Smartphone -«
.

S Link Download do Aplicativo i

& Download Tutorial

Fonte: Elaborado pela autora (2021).
Além das paginas dos softwares e aplicativos educacionais, foi criada uma

pagina destinada a tutoriais de apoio. No momento, o website apresenta apenas um
aplicativo utilizado para instalacdo de softwares incompativeis com os sistemas
operacionais Linux e Ubuntu, com tutorial de usabilidade. Esse aplicativo sera
oportuno, caso algum usuario utilize sistemas operacionais incompativeis com os

softwares oferecidos pelo website. Veja na figura 16.

Figura 16 - Pagina do reservatorio de Tutoriais de Apoio

APLICATIVO WINE

Esse aplicativo permite a instalacio de Softwares no Sistema
Operacional LINUX que ndo sao compativeis”
A recomendacao é que a Instalacao deste software seja por meio de
comandos, pois, ainda nao ha uma versdo vidvel do Wine disponivel
orientado a interface do usuario. O Tutorial contém todas as

instrugdes passo a passo.

& Download Tutorial

Fonte: Elaborado pela autora (2021).

Para cada software, elaborou-se um tutorial de usabilidade e duas propostas
de atividades, contemplando os parametros curriculares das areas de Ciéncias
Naturais e Matematica. O tutorial de usabilidade € composto por uma capa e

contracapa de apresentagdo com a identificagcdo da autora, sumario, introdugao,



116

histérico, caracteristicas, requisitos, instrucbes de download, instalagao,
identificacdo e manuseio de todas as suas funcionalidades, e por fim, as referéncias.

A proposta de atividade é composta por capa de apresentacdo igual a capa
do tutorial do software correspondente, alterando apenas o titulo. Apresenta a
introdugdo do conteudo abordado, objetivo da atividade, desenvolvimento ilustrado
passo a passo do experimento, utilizando o software, e por fim, as referéncias.

Tanto os tutoriais como as propostas de atividades foram elaborados apenas
em formato de texto e imagem (prints de telas) em programa de edi¢cdo de texto
(Microsoft Word), e posteriormente, convertidos para arquivos PDF. As imagens
presentes nos tutoriais e atividades s&o capturas de telas, ou seja, conforme a
pesquisadora realizava os procedimentos de execucao e utilizacdo de cada software
e aplicativo, ela capturou as telas e descreveu o que estava sendo feito.

No TutoSofCinM, ha um formulario de contato que redireciona as mensagens
da comunidade para o endereco de e-mail do desenvolvedor do website, onde é
possivel receber sugestdes, melhorias, problemas técnicos, duvidas e solicitagdes.

Na figura 19, é possivel visualizar a estrutura do formulario.

Figura 17 - Formulario para envio de e-mail ao desenvolvedor do website
TutoSoftCinM
Envie uma mensagem para sugestoes, melhorias, problemas tecnicos, diuvidas e solicitagnes.

Nome Sua mensagem

Sobrenome

Seu e-mail

Assunto do e-mail

Ao selecionar esta caxa e‘enviar seus dados, voce nos autoriza a the enviar e-mails. Podera cancelar a qualquer momento.

[

NZo sou um robd

Enviar mensagem

Fonte: Elaborado pela autora (2021).

No final de todas as paginas do website, inseriu-se um box de comentarios,
plugin do facebook, portanto, para comentar, o usuario deve primeiro logar com sua

conta da referida rede social e sua identificagéo fica registrada no comentario. A
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figura 19 ilustra o modelo do box de comentarios em questéao.

Figura 18 - Box de comentarios disponivel no website TutoSoftCinM

0 comentarios Classificar por Mais antigos #

Adicione um comentarno

[ §] Plugin de comentarios do Facebook

Fonte: Facebook fors Developers

A utilizagao deste Produto Educacional pode acontecer em espacos formais e
informais de educacao, pois, como o produto se trata de um website, o professor
pode utiliza-lo de qualquer lugar, da instituicdo de ensino, de sua residéncia, entre
outros locais, desde que estivesse conectado a internet.

O Produto Educacional - website TutoSofCinM: Tutoriais para Softwares de
Ciéncias Naturais e Matematica € um produto acessivel, replicavel e esta disponivel
na internet gratuitamente, qualquer pessoa pode acessa-lo. E importante deixar
evidente que o TutoSofCinM n&o se limita apenas ao numero de softwares e
aplicativos apresentados. Inumeros softwares e informagdes podem ser inclusas no
website futuramente, basta atender aos critérios estabelecidos nessa pesquisa.

No capitulo 5, sera apresentada a definicdo, os objetivos e os resultados das

respostas dos Questionarios mencionados anteriormente.



